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TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :01.11.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 Pt

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sar1 Renk Partisi” isimli okuma yazmaya hazirlik, sanat ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Heykel Olalim” isimli Tiirk¢e, drama ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SARI RENK PARTISI
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat Ve Oyun (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 5:Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adint soyler. Nesne varligin rengini soyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 10:Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

MOTOR GELISIiM

Kazamim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4:Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.

OGRENME SURECT

Bir giin 6nceden ¢ocuklardan, sar1 renkte kiyafet giyerek okula gelmeleri sdylenir. Cocuklar minderlerini alarak
yere gember bigimde otururlar. Cocuklar kiyafetlerindeki sar1 renkleri gostererek sohbet edilir. Her ¢cocuk sira ile
yerinden kalkarak sinif iginden sar1 renkli bir nesne alarak yerlerine otururlar. Her ¢ocuk nesneleri gemberin
ortasina birakir. Cocuklara gemberin ortasindaki nesnelerin ortak 6zelliginin ne oldugu sorulur. Ortak
6zelliklerinin sar1 oldugu s6ylenir. Daha sonra ¢ocuklara boyalar1 ve ¢alisma sayfalari verilir. “Fir¢adan sart
renk boyalar damlyyor. Boyanmamis damlalari sari renge boyayalim. Bugiin kahramanlarimizin okulunda
sart renk balon getirme giinii. Bakin, hepsi de sart renkli balon getirmis. Hayal bulutundaki civcivi sar
renge boyayalim. Sart renk cicekleri birlestirerek 2 kahramanimizi 2 topa ulagtiralim. ”Y 6nerge okunarak
cocuklardan yonerge dogrultusunda galismalari istenir.

Ogretmen ¢ocuklara bugiin sar1 renk partisi yapaklarii partide sapka giyeceklerini aciklar. Birlikte sapka
yapmak i¢in ¢aligma masalarina gegilir. Sar1 fon kartonlarindan huni sekli verilmis sapkalar, ponponlar, ¢esitli
artik materyaller, yapistirict verilir. Cocuklardan sapkalarini siislemeleri istenir. Cocuklar sapkalarini
tamamladiktan sonra hareketli bir miizik esliginde dans edilir. Bir tane sar1 renkte balon sinifa getirilir. Cocuklar
el ele tutusup halka olur ve yere otururlar. A¢ilan miizik esliginde sar1 balon elden ele dolasir. Miizik
durdugunda sar1 balon kimde kaldiysa oyundan ¢ikar. Oyun tek ¢ocuk kalana kadar devam eder.

Daha sonra ¢ocuklar ¢alisma masalarina oturur. Uzerinde biiyiik boy bir balon resminin oldugu boyama sayfas1
cocuklara dagitilir. Sar1 renkli krepon kagitlarini kullanarak balonunun igini doldurmalari istenir. Balon resminin
i¢ini doldurduktan sonra balonun nerede ugtugu, balonu kimin tuttugunu hayal ederek hayal etiklerini gizerek
resmi tamamlamalari istenir.

MATERYALLER

e Sari balon

e  Miizik cd

e Fon kartonu

e Ponpon

e Krepon kagidi
SOZCUKLER

° -
KAVRAMLAR

e Renk: Sar

AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bu giin giydigimiz giysiler hangi renkti?
Balonumuz hangi renkti?
Sinifimizda sar1 renkli oyuncaklar var m1?
Balon elden ele dolasirken neler hissettiniz?
Hangi faaliyeti yaptik?
Sapkalarimiz hangi renkti?

UYARLAMA



HEYKEL OLALIM
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Drama Ve Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin rengini sdyler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularin agiklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
OGRENME SURECI
“Bes Sar1 Damla” parmak oyunu oynatilir.
Bes Sar1 Damla
Fircadan tam bes sar1 renkli damla damlamais. (Sol elin parmaklari gosterilir.)
Birinci damla ayvay1 boyamis. (Sol elin bagparmagi tutulur.)
Ikinci damla limonu boyamus. (Sol elin isaret parmag: tutulur.)
Ugiincii damla muzu boyamus. (Sol elin orta parmag: tutulur.)
Dordiincii damla armudu boyamis. (Sol elin yiiziik parmagi tutulur.)
Besinci damla ne mi yapmig? (Sol elin serge parmagi tutulur.)
Agagtaki yapraklar1 boyamis. (Yanaklar ovusturulur.)
Etkinligin ardindan “Sar1 Ordek” siiri birlikte sdylenir.
Sar1 Ordek
Sar1 6rdek ylizer derede.
Ayaklar1 perde perde.
Sar1 6rdek evin nerede?
Bir orada, bir burada!
Daha sonra ¢ocuklara heykel fotograflar1 gosterilir. Fotograflardaki gorsellerin ne olabilecegi hakkinda
sorgulama bagslatilir. Fotograflarda gordiikleri heykelleri taklit etmeleri istenir. “Heykel O1” adli oyunun
oynanacagi sdylenerek. Oyunun kurallart anlatilir. Cocuklar hareketli bir miizik esliginde dans ederler. Miizik
durduruldugunda her ¢ocuk farkli bir yiiz ifadesiyle heykel seklinde donar. Cocuklardan birbirinin yiiziindeki
ifadeden duygularini anlamaya galigmalari istenir. Arkadasinin yiiziindeki ifadeyi anlamaya ¢alisan gocuk
tahminini sdyler. Oyun siniftaki her cocuk katilana kadar devam eder. Etkinligin ardindan Kraft kagitlar1 yere
serilir. Cocuklar gruplara ayrilir. Bir ¢ocuk Kraft kagidinin iizerine yatar. Diger ¢ocuklardan arkadaslarinin
kaliplarint ¢ikartmalari istenir. Daha sonra kalib1 ¢ikartilan ¢gocuk kalibin iizerinden kalkar. Tiim ¢ocuklar
arkadaslarinin kalibinin eksik yerlerini tamamlar. Tiim kaliplar sinifa asilir.
MATERYALLER
e  Miizik CD, cesitli heykel gorselleri, Kraft kdgidi, boya kalemleri
SOZCUKLER
o Heykel
e Heykeltirag
KAVRAMLAR
o  Zat: Ayni-Farkl
e Duygu: Mutlu-Mutsuz-Saskin-Korkmusg
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Fotograflarda neler gordiik?
Heykel yapan kisilere ne denir?
Siz bir heykel yapsaydiniz hangi heykeli yapardiniz?
Oyunumuzun adi neydi?
Hig heykel gordiiniiz mii?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :02.11.2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 TSP PPRPPI

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman1

“Saghgimizi Koruyahim” isimli Tirkge, sanat etkinligi
“Saghk Mutluluktur ” isimli Tiirkce, miizik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Cember Seklini Ogreniyorum” isimli fen, Tiirkce, sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Ellerim Tombik Tombik” oyun, Tiirkce miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SAGLIGIMIZI KORUYALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat Etkinligi (Grup ve Bireysel Etkinlik )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: D‘ik.kat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gastergeleri: Dinledi‘kleri/i.zledikIeri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar1 sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi
gerekenleri soyler.
OGRENME SURECI
Ogretmen simifa dksiirerek girer. Cocuklarin dikkatini gekerek “Cok hastayim bana ¢ok yaklagsmayin sizde hasta
olabilirsiniz” diyerek sagligimizin 6nem hakkinda sohbet baslatir. Sagligimiz diinyadaki her seyden degerlidir.
Saglikli insan kosar, giiler, eglenir, ¢alisir, uyur. Saglikli olmak icin ¢ok iyi ve dengeli beslenmek gereklidir.
Yemek segmeyenler ¢ocuklar daha giiclii ve basarili olur. Aciklamasi yapilir. Ardindan “iki Havug” tekerlemesi
sOylenir.
iki Havug
Topragi
Severler
Yikanmay1
Severler
Piskiillerini
Severler
Iki havug
Dislerim kiiciik diye beni severler Fazil Hiisnii DAGLARCA
Etkinligin ardindan saglikli beslenme ile ilgili bilmeceler sorulur. Cocuklara kii¢iik ipuglar verilir.
Burnum turuncu, Yer altinda, Yemyesil yapraklari var, Saridwr
zerdali degi
Kuyrugum yesil. (Havug) Turuncu minare. (Havug) Yiyenleri gii¢lii yapar. (ispanak) Suludur seftali degil
(portakal)
Cocuklara makasla kagit kesme calismasi yapacaklart s6ylenir.Makas kullanirken nelere dikkat etmeleri
konusunda gerekli agiklamalar yapilir. Cocuklar gazete ve dergileri gelisi giizel rastgele keserler. Kestikleri
resimleri A4 kagidina yapisgtirirlar. Daha sonra Masalara havuglar farkli sekillerde kesilir.(uzun ve halka)
Boyalar ve boyasiz havug resmi ¢ocuklara verilir. Boyasiz resmin i¢ine havug baskisi yapmalari istenir.
MATERYALLER
e Makas, gazete ve dergi sayfalari, yapistirici, havug, sulu boya, boyasiz havug resmi
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
. Evde ggcuklarma kesme ¢aligmalar1 yaptirmalar istenir.
DEGERLENDIRME
Daha 6nce makas kullandiniz m1?
Makas kullanirken zorlandiniz mi1?
Kagit kesmek eglenceli miydi?
Bu ¢alismayi tekrar yapmak ister misiniz?
Makas kullanirken nelere dikkat etmeliyiz?
UYARLAMA


http://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/portakal

SAGLIK MUTLULUKTUR
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik ve Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken /sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.

MOTOR GELISIiM

Kazamim 5.Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
OGRENME SURECH

“Saglik Mutluluktur” siiri cocuklarla birlikte birkag kere sdylenir.

Saghk Mutluluktur

Saglikli olmak i¢in Hastaliklara kars1 Yalnizca bunlar yetmez

Iyi beslenmeliyiz Giiclii olmak gerekir As1 da olmaliyiz

Et, siit, yumurta, meyve, Temiz hava bol giines Temizligi sevmeli

Sebzede yemeliyiz Sagliga iyi gelir Uykuyu tam almaliyiz.  Aziz SIVASLIOGLU

Etkinligin ardinda meyveler parmak oyunu oynatilir.
Meyveler durmus yana(Parmaklar agilir yanyana getirilir)
Yiyeyim diye beni bekler(Parmakla hafifce gogsiine dokunur)
Elma ne giizelde yikanmig(Y1ikanma hareketi yapilir)
Portakala yan bakar(Viicut hareket ettirilerek kiskandirma hareketi yapilir)
Seftali ellerini ¢irpar(iki el birbirine vurulur)
Hadi beni al diye
Hig biri beni kandiramaz(Basgla hayr isareti yapilir)
Iki gdziim camim kiraz(iki elin parmaklar1 asagiya dogru sallanir.)
Daha sonra “Abur Cubur” sarkist ritim tutularak soylenir.
Abur Cubur
Abur cubur abur cubur
Abur cubur yemem.
Bozulmaz bozulmaz
Bozulmaz midem.
Hep tikinip durmam .
Midemi yormam.
Bellidir 6gtintim .
Hos gecer glinlim.
Bu yenir mi demem.
Yemek de segmem .
Annem ne yapmissa.
Yerim istahla. SOZ: Hamdi TUNCER /MUZIK: Salih AYDOGAN
MATERYALLER
e Ritim araglari
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
DEGERLENDIRME
Siirin ad1 neydi?
Siirde ne anlatryordu?
Saglikli olmak i¢in ne yapmaliy1z?
Parmak oyununda hangi meyveler vardi?

UYARLAMA



CEMBER SEKLIiNi OGRENIYORUM

Etkinlik Cesidi: Fen, Tiirkce, Sanat Ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyilk Grup
Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu(Ay):...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirir.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.
OGRENME SURECH
Siifa hololop getirilir. Sekli iizerinde konusulur. Cemberin yuvarlak ve i¢inin bos oldugu aciklanir. Cocuklarin
verdigi cevaplar dinlenir. Cember sekli gosterilerek hololop’u incelemeleri istenir.Daha sonra “Cember Mi?
Daire Mi?” hikayesi anlatilir.
“Yagmur anaokuluna gidiyordu Ogretmeni elinde bir geometrik sekli gostererek sordu.
Ogretmen: “Bu seklin adini bilen var mi? " diye sordu. Yagmur heyecanla parmak kaldirdy. Sekli ¢ok iyi bildiginden emindi.
Yagmur: “Ogretmenim! Bu seklin adi daire.” dedi. Ogretmeni seklin daire degil, cember oldugunu sdyledi.
Yagmur ¢ok sasirdr. “Ama 6gretmenim nasil olur? ” diye sordu.
Ogretmen: “Evet, cember, daire sekline ¢cok benziyor. Aralarindaki fark ise...” diyerek hikdye yarim birakilir. Ogretmen
cocuklara sizce dykiimiiziin sonunda neler olmustur? Diyerek hikayeyi ¢ocuklarin tamamlamasi beklenir.
Ardindan ¢ocuklara renkli kartonlardan kesilmis gemberler dagitilir. Ogretmen renkli kartondan hazirladig
cember seklini eline alarak ¢ocuklara gosterilir. Cocuklardan ellerindeki sekli dikkatle incelemeleri istenir.
Cocuklara “Bu seklin adin1 bilen var m1?” diye sorulur. Cocuklardan gevrelerinde bu sekle benzeyen varliklari
sOylemeleri istenir. Seklin adinin “gcember” oldugu belirtir. Daire sekli ile benzerlik ve farkliliklar1 agiklanir.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Masalara farkli renkte fon kartonlarindan kesilip hazirlanan ¢gember sekilleri
yerlestirilir. Cocuklardan bu gember sekillerini kullanarak ¢esitli tasarimlar yapmalari istenir. Masadaki gesitli
kalemleri kullanarak ¢aligmalarini tamamlamalari istenir. Caligma sonunda tasarimlarin sunumu yapilir.
Etkinligin ardindan boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “Iste kocaman mavi renk bir cember.
Cemberlerin i¢i bostur. Simit gibi, bisiklet tekeri gibi. Kiiciik cemberlerin kesik ¢izgilerini ok yoniinde
birlestirelim.“ Ve “Mavi cemberi drnekteki gibi ¢carpt isareti ile isaretleyelim. Y 6nergesi okunarak
¢ocuklardan y6nerge dogrultusunda ¢alismay1 tamamlamalar1 beklenir.
MATERYALLER

e  Fon kartonundan hazirlanmig ¢ember sekilleri, yapistirici, boya kalemleri
SOZCUKLER

* -
KAVRAMLAR

e  Geometrik Sekil: Cember
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte sar1 renkli nesneleri bulma oyunu oynamalar1 istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi sekli 6grendik?
Hangi renk ¢cemberleri isaretledik?
Hololop hangi sekildeydi?
Hololop ¢evirmekten hoslandin m1?
Daha 6nce hololop g¢evirdin mi?

UYARLAMA



ELLERIM TOMBIK TOMBIiK

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirk¢e Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu(Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazamim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sark: s6ylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
MOTOR GELISIiM

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba gosterir.
OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuk sayisindan bir eksik kartondan gember ve daireler keser. Halinin {izerine karisik olarak koyar.
Miizik agar ¢ocuklardan sekillerin arasinda dans etmelerini ister. Miizik kapandiginda her ¢ocugun bir sekil
iizerine basmalart istenir. Digarida kalan ¢ocuk oyundan ¢ikar. Her ¢ocuga hangi seklin iizerinde olduklari
sorulur. Etkinligin ardindan ¢ocuklara “ Temizligimize de ¢ok dnem vermeliyiz. Yemekten dnce ve sonra
ellerimizi yikamaliy1z. Yikamazsak mikroplar agzimizda viicudumuzdan igeri girer ve bizi hasta eder. Ayrica
viicut temizligimiz de ¢ok dnemlidir. Diizenli olarak haftada birkag¢ kere yikanmaliyiz. Kulaklarimizi temizleyip,
Tirnaklarimizi diizenli olarak kestirmeliyiz.” agiklamasi yapilir. “Disler” siiri birlikte sdylenir.

Disler

Her sabah uyaninca, Hig agn ciirtik yok,

Ben bilirim iglerimi, Inci gibi dislerim.

Yiiztimii sabunlarim, Bos yere dislerimde,

Fir¢alarim dislerimi, Beklemez yemislerim. Garip Nasit ARI

“Ellerim Tombik Tombik™ sarkisi hareketleri ile birlikte sGylenir.
Ellerim Tombik Tombik

Elerim tombik tombik, kirlenince ne komik (2)

Kirli eller sevilmez, giizelligi goriilmez (2)

Saglarimiz bakim ister, hele disler hele disler (2)

Uzamasin tirnaklar, kirlenmesin kulaklar (2)

Bize pis derler pis derler (2)

MATERYALLER

e  (Cember seklinde kartonlar
SOZCUKLER

o -

KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

[} -
DEGERLENDIRME
Oyunda hangi sekil vardi?
Oyunu begendin mi?
Sekilleri bulmak zor oldu mu?
Siirin ad1 neydi?
Siir ne anlatiyordu?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :03.11.2021
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 PP PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hapsu Hupsu” isimli Tiirkce, miizik, hareket, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Eski Minder Yeni Minder” isimli sanat, oyun, hareket, Tiirkge ve fen etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







HAPSU HUPSU

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik, Hareket, Oyun ve Etkinligi,(Biitiinlestirilirmig Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek icin caba gosterir.
MOTOR GELISiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali galgilar1 kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve
ritim esliginde cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECI

“Temizligimize, beslenmemize dikkat etmezsek ¢ok ¢abuk hastalaniriz. Hastalandigimiz zaman en yakin
hastaneye giderek muayene olmaliy1z. Hastalara doktorlar bakar. ilaglar1 sadece doktorlar yazabilir. Doktorlarimn
verdigi ilaglar1 eczanelerden aliriz. Diizenli olarak igerek sagligimiza kavusuruz.” Agiklamasi yapilir. Daha sonra
“Hapsu” tekerlemesi birlikte sdylenir.

Hapsu

Hapsi, hupsu.

Gitti gorabimin teki.

Ah bagim, vah bagim.

Dam iistiinde kalmisim

Doktor nerede kald1?

Bes metrelik yolda kaldi.

Ah basim, vah bagim.

Usiidiim, dondum kurtarm.  Saniye TUNGER

Ardindan “Temiz Cocuk OI” sarkisi dnce 6gretmen tarafindan birkag kere tekrar edilir. Ardindan hep birlikte
sOylenir.

Temiz Cocuk

Temiz gocuk ol,

Saglikli yasa

Yemekten dnce elini yika

Yemekten sonra disini fir¢ala

Temiz ¢ocuk ol S6z ve Miizik : Mahir DINCER

Daha sonra ¢ocuklar halka olurlar.Sarkinin sézlerine uygun hareketler yapilarak sarki sdylenir. Daha sonra
“Kahkaha Oyunu” oynatilir. Cocuklar halka olurlar, bir ebe segilir. Ebe eline bir top alir, topu havaya atar. Top
yere diislinceye kadar biitiin ¢ocuklar giilerler. Top yere diisiince biitiin ¢ocuklar susarlar. Top havadayken
giilmeyen, yada top yere diisiince susmayan ¢ocuk, oyun dig1 kalir. Bu oyunda topu yukar atacak ¢ocuk
bulunamazsa, ebenin gorevini 6gretmen stlenir.
MATERYALLER
e Top
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Saglikli olmak i¢in ne yapmak gerekiyormus?
Hasta olunca ne yapariz?
Siz hasta olunca ne yapiyorsunuz?
flac1 kim verir?
Ogrendigimiz sarkinin ad1 neydi?

UYARLAMA



ESKi MINDER YENI MINDER
Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun, Hareket, Tiirk¢e ve Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarint sorar. Sozciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir
MOTOR GELISIiM
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.
OGRENME SURECI
Masalara bos ilag kutulari, yapistiric, sise kapaklari ve gesitli artik materyaller konur. Cocuklardan ilag
kutularini kullanarak etkinlik yapmalari istenir.
Daha sonra “Eski Minder” oyunu oynatilir. Cocuklar el ele tutusup halka olurlar. i¢lerinden biri ebe segilerek,
ortaya gecer ve halkanin ortasinda oturup, eski minder adini alir. Oyuncular eski minderin etrafinda dénerler ve
su sarkiy1 soylerler
"Eski minder yiizlinii goster. Gostermezsen bir poz ver. Giizellik mi? Cirkinlik mi? Havuz basinda heykellik
mi?" Sarki bittikten sonra eski minder ayaga kalkar ve "Giizellik, ¢irkinlik veya havuz baginda heykellik" der.
Halkadaki oyuncular eski minderin sectigi pozu verirler. Eski minder hangi pozu begenirse, o oyuncu eski
minder olur. Oyun tiim oyuncular eski minder olana kadar bu sekilde devam eder. Etkinligin ardindan “Bir iki”
adli tekerlemesi 6gretmen tarafindan birkag kere sdylenir. Daha sonra ¢ocuklarin da katilmalari istenir.
Bir iki
Bir iki ii¢
Soylemesi giig
Sana verdim bir elma
Adini koydum Fatma
Hop hophop
Bir biiyiik altin top
Ogretmen simifa gesitli giysiler getirir. Bu giysilerden bazilar eski bazilar1 yenidir. Cocuklarla birlikte giysilerin
yeni mi? Eski mi? Oldugu hakkinda konusgulur.
MATERYALLER
e flag kutular
e  Yapistiric
e  Sise kapaklari ve artik materyaller
SOZCUKLER
e Minder
KAVRAMLAR
e  Zat: Eski-Yeni-Giizel-Cirkin
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzu begendiniz mi?
Oyunumuzun adi neydi?
Hangi pozlari verirken keyif aldiniz?
Hangi pozlari verirken zorlandiniz?
Eski giysilerinize aileniz ne yapiyor?
Eski giysi nasil olur?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :04.11.2021
Yas Grubu (Ay) e,
Ogretmen Ad1 PP PRPPI

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“jki Rakamim Ogreniyoruz” isimli matematik, Tiirkce, hareket, oyun sanat, okuma yazmaya hazirlik, etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Baliklarimz Yiiziiyor” isimli Tiirk¢ce, okuma yazmaya hazirlik, sanat, miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







iKi RAKAMINI OGRENiYORUZ

Etkinlik Cesidi: Matematik, Tiirk¢e, Hareket, Oyun Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik, Etkinligi
(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
OGRENME SURECI

Iki rakaminin yazili oldu A4 kagid1 boyutundaki 2 rakami yazili kart gocuklara gosterir. Rakamin kag oldugu
sorulur. Ardindan ¢ocuklarla birlikte parmaklar hazirlanir havada iki rakami yazilir. Daha sonra 6gretmen uzun
araliklarla ikiye kadar sayar. Sayarken ¢ocuklardan sinif i¢inden 2 tane nesne getirmelerini ister. ki dendiginde
tiim gocuklarin elinde iki tane nesne olup olmadig1 kontrol edilir. Etkinligin ardindan “Iki Tavsan” parmak
oyunu birlikte hareketleri yapilarak sdylenir.

iki Tavsan

Iki tavsan varmis. Bu Ponpon, Bu da Tonton! (Sag ve sol elin bagparmaklar gosterilir.)

Bir yarisma yapmaya karar vermisler.

En biiyiik havucu bulan yarismay1 kazanacakmis. (Kollar iki yana agilir.)

Tavsanlar kogmaya baglamislar. (Kogma hareketi yapilir.)

Biiyiik bir tarlaya varnuslar. (ki kol yana agilir.)

En biiylik havucu aramaya baglamiglar.

Ponpon tavsan, ¢cekmis ¢ekmis; topraktan bir havug ¢ikarmis. (Cekme hareketi yapilir.)

En biiylik havug benim, demis. (Sevinme hareketi yapilir.)

Tonton tavsan da ¢ekmis ¢ekmis, topraktan bir havug ¢ikarmig. (Sevinme hareketi yapilir.)

Ponpon, havucunu gostermis. Havug ¢ok biiyiikmiis. Tonton da havucunu gostermis.

Havug ¢ok kii¢iikmiis. (Sag elin bas ve isaret parmagi arasinda bir 6l¢ii gosterilir.)

Yarismay1 ponpon kazanmis. (Alkislanir.)

Daha sonra birlikte “iki” tekerlemesi sdylenir.

iki

Saatini kurmus,

Diz ¢okiip oturmus.

Gece giindiiz okur,

Sirt1 biraz kambur.

Ne karga ne tilki,

Adr ikidir, iki.

Ardindan “Ipucu” oyunu birlikte oynanir.

Daha sonra sayilarla ilgili bilmeceler sorulur. Kiigtik ipuglar1 verilerek ¢ocuklarin cevaplari bulmalarina yardime1
olunur.
Ortada durur elma

Tek basina orda
Haydi bilin bakalim
Elma kaginci sirada  (Bir)



Tavsanin kulag,

Tavugun ayagi kadar

Gozlerim kulaklarim da o kadar

Bilin bakalim ne kadar  (iki)

ipucu

Ogretmen fon kartonundan bir sapka hazirlar. Sapkanin iizerine asetat kagidi ile cep yapar. Sapkadaki cebe
sigacak boyutta iki ayri kartona bir ve iki rakamlari yazilir. Sayigmaca ile ebe segilir. Ebenin basina sapka takilir.
Rakam kartlarindan birini ebeye gostermeden cebin igine yerlestirir. Cocuklardan sapkadaki rakama dikkatli
bakmalar1 ebenin sapkadaki say1y1 bulmasi i¢in ona cesitli ipuglar1 vermesi istenir. (Ornegin rakam iki ise ebe bir
arkadasina sorar ““ ipucu verir misin? ) Diye sorar. Arkadasi say1 kadar hareket eder. El ¢irpar burnuna dokunur
parmak saklatir vb. Ama parmaklart ile say1y1 gostermemesi gerekir. Oyun tiim ¢ocuklarin katilimi ile devam
eder.

Daha sonra ¢aligsma masalarina oturulur. Cocuklara iki rakaminin yazili oldugu boyama sayfalar1 dagitilir. Kiiciik
kare seklinde kesilmis el isi kagitlar1 cocuklara dagitilir. Cocuklar el isi kdgitlarin iki rakaminin igine
yapistirarak mozaik calismasini tamamlarlar.

Etkinligin ardindan boya kalemleri ve calisma sayfas1 cocuklara verilir. “Ipte iki kus var. ipte 2 rakam:
sallanwyor. 2 varlik bulunan kutularin altindaki daireleri boyayalim.” Ve “ Desenli 2 rakamlarinin iglerini
boyayalim. Bulutlarin icindeki 2 rakamlarimin kesik ¢izgilerini ok yéniinde birlestirelim. Y onergesi okunarak
¢ocuklardan yonerge dogrultusunda ¢alismay1 tamamlamalart beklenir. Etkinligin ardindan ¢ocuklardan iki kere
el ¢girpmalari, 2 kere dizlerine vurmalari, iki kere de gogiislerine vurmalari istenir.

MATERYALLER

o Elisi kdgidi

e  Yapistirici

e 2 rakami yazili kagit
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Sayi/Sayma
AILE KATILIMI

e Velilerden gocuklart ile birlikte 2 rakamini tanima ¢alismalar1 yapmalart istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi rakami 6grendik?
Parmak oyununu adi neydi?
Hangi rakami anlatiyordu?
iki kere dizlere vurmakta zorlandimz mi?
Ipte kag kus vardi?
Iki rakamini daha énce gordiin mii?
Ipucu oyununu oynarken zorlandin mi?

UYARLAMA



BALIKLARIMIZ YUZUYOR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat, Miizik Etkinligi (Biiyitk Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7:Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazamm 8:Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalaria anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 4:Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Bagkalarmin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarmin
duygularinin sonuglarin soyler.

Kazanim 15:Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin biiylikliigiini sdyler.

MOTOR GELIiSIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara “Karinca Yuvasi “adli kisa bir dykii anlatir.

Karinca Yuvasi

Buse ve Batuhan oyun parkinda oyun oynuyorlardi. Buse yerde ¢ok sayida karinca gérdii.

Buse: Batuhan burada ne ¢ok karinca var diye heyecanla seslendi. Batuhan, Busenin yanina geldi. Karincalari
izlemeye basladilar. Karincalari takip etmeye karar verdiler. Bilylik bir agacin yanina dogru geldiklerinde
karinca siiriisiiniin ¢ogaldigin fark ettiler. Yuvanin bulundugu agacin yaninda birkag ¢ocuk yere egilmis
yuvanin bulundugu yerde elleriyle bir seyler yapiyorlardi. Buse ¢ok sinirlendi. Cocuklara seslendi.

-Hey durun ne yapiyorsunuz dedi. Cocuklar sesin geldigi yone baktilar. Oykii burada sonlandirilir. Cocuklara
cesitli sorular sorulur. Buse ¢ocuklara neden bagirdi? Cocuklar sizce ne yapryorlardi? Cocuklar Buseye ne demis
olabilirler? Sizce 6ykiiniin sonunda ne olmustur?

Etkinligin ardindan “Biiyiik Balik Kiigiik Balik” isimli parmak oyunu hep birlikte s6ylenir.

Biiyiik Balik Kii¢iik Balik

Oltaya kii¢iik bir yem taktim (Sag elin bagparmagi ile isaret parmaginin ucu gosterilir.)

Denize attim (Sag elle olta atma hareketi yapilir.)

Bir balik geldi (Iki iist iiste konur, bagparmaklar hareket ettirilir.)

Hop diye zipladi (Sag el yukari kaldirilip sol elin iizerine pat diye vurulur.)

Agzint agtt  (iki el i¢i ige birlestirilir parmak uglar1 agilir kapatilir)

Hiipp..dedi yedi (Parmak uglar1 kapatilir.)

Cekti gitti (Yiizme hareketi yapilir.)

Oltaya biiytik bir yem taktim (sag yumruk yapilir.)

Denize attim (Sag elle olta atma hareketi yapilir.)

Bir balik geldi (Iki iist iiste konur, basparmaklar hareket ettirilir.)

Hop diye ziplad: (Sag el yukari kaldirilip sol elin iizerine pat diye vurulur.)

Agzim agti  (Iki el i¢i ice birlestirilir, parmak uglar1 daha ¢ok agilir kapatilir.)

Hiipp..dedi yedi (Parmak uglar1 kapatilir.)

Cekti gitti (Yilizme hareketi yapilir.)

Oltaya ¢ok biiyiik bir yem taktim ( iki elin parmaklar1 birlestirilir top gibi yapilir.)

Denize attim (Sag elle olta atma hareketi yapilir.)

Bir balik geldi (iki iist iiste konur, bagparmaklar hareket ettirilir.)

Hop diye ziplad: (Sag el yukari kaldirilip sol elin iizerine pat diye vurulur.)

Agzini agt1  (iki el i¢i ige birlestirilir parmaklar sonuna kadar uglar1 agilir kapatilir.)

Hiipp..dedi yedi (Parmak uglar1 kapatilir.)

Cekti gitti (Yiizme hareketi yapilir.)



Cocuklara gesitli gorseller gosterilerek hangilerinin kii¢iik oldugu sorgulanir. Resimler masaya yerlestirilerek
kiiciik ve biiyiik olarak iki gruba ayrilir. Cocuklar ¢aligma masalaria alinir. Cocuklara daire seklinde kesilmis
biri kiigiik digeri biiyiik iki daire sekli gocuklara dagitilir. Onceden dgretmen tarafindan akvaryum resmi
cizilerek ¢cocuklara dagitilir. Cocuklar daire seklini 6gretmen rehberliginde katlayarak balik yaparlar. Cocuklar
balig1 da akvaryumun igine yapistirirlar. Boya kalemlerini kullanarak akvaryum boyanr.

Ogretmen “Baliklar* sarkisini birkag kez sdyler. Daha sonra ¢ocuklarla tekrarlanir. Cocuklar sarkiya elleriyle
ritim tutarlar.

Baliklar

Sastyorum ben size

Hava buz gibi soguk

Baliklar, baliklar, baliklar

Mini mini minicik baliklar
Usiimez misiniz baliklar
Baliklar, baliklar, baliklar

Eliniz yok ayagimiz yok
Goziinliz hi¢ kapanmaz
Baliklar, baliklar, baliklar

Ne giizel yiizersiniz
Uyumaz musiniz baliklar
Baliklar, baliklar, baliklar

MATERYALLER
e Elisi kagidi
e  Yapistirici
e Boya kalemleri

SOZCUKLER

e Yuva
KAVRAMLAR

e Boyut: Kiigiik-Biiylik
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Hikayenin ad1 ne?
Buse yerde ne gordii?
Buse neden sinirlendi?
Siz Buse’nin yerinde olsaniz ne yapardiniz?
Sarkinin adi neydi?
Baliklar nasildi1?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :05.11.2021
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 U PRPPRPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Tehlikelerden Korunahm “isimli Tiirkce etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“ftfaiye Geliyor Nani Nani” isimli Tiirkce, miizik, oyun ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TEHLIKELERDEN KORUNALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge (Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanmim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler..
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini dykii yoluyla sergiler.
OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar1 sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi
gerekenleri sdyler. Temel giivenlik kurallarini bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aligkanliklardan uzak
durur. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

OGRENME SURECI

Cocuklara kisa bir 0ykii anlatilir. “Yazin sicak giinlerinden biriydi. Hava o kadar bunalticiyd: ki insanlar nereye gideceklerini, ne
yapacaklarin sasurmiglardr. Cocuklar da sicaktan korunmak igin Renkli Orman’daki agaglarin altinda oyun oynuyorlardi.O giin herkes
evinden bir oyuncak getirmisti. Hepsi, biiyiik mese agacinin altinda oturmus, oyuncaklariyla oynarken Doruk cebinden bir ¢akmak ¢ikardi ve
“Arkadaslar, bakin evden ¢akmak getirdim; simdi onunla ates yakacagim.’’ dedi. Eyliil, arkadasina “'Sakin yapma, ates ¢ok tehlikelidir,
yangin ¢ikabilir.” dedi. Aysen de Eyliil gibi diigtiniiyordu. Doruk’a engel olmaya ¢alistt *’Cakmak, kibrit gibi seylerle oyun oynanmaz, onlart
sadece gerekli durumlarda yetiskinler kullanabilir.” dedi. Doruk, kafasima koymustu; ¢akmakla ates yakacakti. Cit diye bir ses duyuldu ve
cakmaktan ates ¢ikti. Cikan ates elini yakinca Doruk ¢akmagi elinden firlatti. Arkadagslarinin resim yaptigi kdgitlarin tizerine diisen ¢akmak
once kagidi, sonra da etraftaki dal par¢aciklarini tutusturdu. Yangin ¢ikmisti. Cocuklar korkudan ne yapacaklarim sasurmiglardr. Doruk bir
seyler yapmalydi. Yangim o ¢ikarmisti ama sondiirebilecek giicii yoktu. Eger yangin sondiiriilmezse orman yanacak sevimli hayvanlar evsiz
kalacakti. Hemen yardim ¢agirmaliydi. Kosarken aklina Giilay Ogretmen’in sézleri geldi. “’Yangin ¢ikarsa itfaiyeye haber vermek gerekir,
telefonla 1-1-0"1 arar ve haber verirseniz itfaiye hemen gelip yangim sondiiriir.”’ demisti. Doruk o swrada Defnelerin evinin yanmndan
gegiyordu. Defne’nin annesini gordii. “Yeliz teyze liitfen 1-1-0"1 arar misiniz, ormanda yangin ¢ikti.’’ dedi. Yeliz teyze, hemen 1-1-01
tuslayip itfaiyeyi arad. Itfaiyeciler, kamyonlarimin sirenlerini éttiirerek gelip yangini sondiirdii. Doruk, yaptigi yanlsin farkindaydi. Bir
daha atesle oynamayacagina soz verdi. Aysen’in babast da itfaiyeciydi. Doruk “Belki biiyiiyiince ben de Aysen’in babast gibi bir itfaiyeci
olurum.” diye diigiiniirken kendini 151kl ve sirenleri éten bir itfaiye aracinda hayal etti.”

Ardindan ”Yasasin Mutluyum “isimli parmak oyununu birkag kez hareketlerini yaparak soyler. Ardindan
¢ocuklara tekrar ettirilir.

Yasasin Mutluyum

Ayse aynanin karsisina gegmis (Sol el ayna gibi yiize tutulur.)

Once elini yiliziini yikamis ( El yiiz yikama hareketi yapilir.)

Sonra sagini taramis (Sag tarama hareketi yapilir.)

Aynaya bakmis ¢cok mutluyum demis giiliimsemis (Giiliimsenir.)

Sonra ¢ok kizginim demis kaslarin1 ¢catmis (Kizgin bakalir.)

Ardindan ¢ok mutsuzum demis lizgiin bakmig (Uzgiin bakalir.)

Mutlu olunca insan daha giizel demis (Giiliimsenir.)

Yagsasin ben mutluyum demis giilimsemis ( Iki kol yukar1 kaldirilir sevinme hareketi yapilir.)

Daha sonra “Yangin “adli tekerleme sdylenir.

Yangin
Cit ¢1t g1t Cakmag aldi
Kibrit ¢aktim Kulagima egildi
Cak cak cak Sunlar1 sdyledi:
Cakmak ¢aktim Kibritle oynama
Elimi yaktim Cakmakla oynama
Yangin ¢ikarttim Al sana araba
Polis geldi Bununla oyna
Kibriti ald1
MATERYALLER

[ ]
SOZCUKLER

e Tehlike
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

[} -
DEGERLENDIRME
Oykiintin kahramani kimdir?
Tehlikelerden korunmak i¢in ne yapmaliy1z?
Sen tehlikelerden nasil korunuyorsun?
Tehlike aninda kimden yardim almaliy1z?

UYARLAMA



ITFAIYE GELIYOR NANI NANI
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik, Oyun Ve Sanat Etkinligi ( Bireysel ve Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanmim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini soyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba gosterir.
OGRENME SURECT

Itfaiye Yangin sondiiren, etrafa dagilmasina mani olan ve yanan binalardan kalanlar1 kurtaran bir kurulusa
Itfaiye denir. Yangini sondiiren kisilere itfaiyeci denir. Itfaiyeye ihtiyaci olan 1-1-0 numarali telefonu arar,
adresini verir, itfaiyeciler 6zel donanimli araglaria binerek Sirenlerini calarak yangin yerine ulasirlar. Itfaiye
araclarinin trafikte yol dncelikleri vardir. Etkinligin ardindan “Itfaiyeci” parmak oyunu oynatilir.

Ben bir itfaiyeciyim (Kendini gosterirsin)

Bu benim hortumum (Iki el ile tutar gibi)

Onu atese dogru tutarim (Ellerde hortum var gibi saga ¢evrilir.)

Ne zaman bir ates gorsem

O yana su sikarim (Eller hortum var gibi saga-sola sallanir.)

“Ben bir itfaiyeciyim” sarkisi birlikte soylenir.

itfaiye

Pim baltam belimde Merdivene ¢ikarim
Uzun kancam elimde Hortumla su stkarim
Borazanim dilimde Yanan yeri yikarim
Itfaiyeciyim ben Itfaiyeciyim ben

Etkinligin ardindan birbirlerinden 15 metre uzaklikta paralel iki ¢izgi ¢izilir. Biitiin 6grenciler ¢izginin biri
tizerinde, yiizleri diger ¢izgiye doniik olmak iizere yer alirlar. Karsi ¢izginin biraz gerisinde "tfaiyeci” bulunur.
Ogrencilerin hepsine 1'den 4'e kadar numara verilmistir. Ornegin itfaiyeci ; "Yangin ! Yangin ! 1 numaral
istasyon " diye bagirir. Bir numaralar karsi ¢izgiye kadar kosup geri donerler. Diger gruplar da bu sekilde
cagirilir. Bazen itfaiyeci ; " 1 numarali istasyon " diye bagirir. Bir numaralar karsi ¢izgiye kadar kosup geri
donerler. Diger gruplar da bu sekilde cagirilir. Bazen itfaiyeci ; " Yangin ! Yangin ! Alarm var !" diye bagirir. O
zaman biitiin 6grenciler karsiya kadar kosup geriye donerler. Daha sonra cocuklar masalara gecer. ilag kutulari,
yapistirici, boyalar, artik materyaller, su sisesi kapaklari masalara konur. Cocuklardan yaraticiliklart
dogrultusunda itfaiye aract yapmalart istenir.
MATERYALLER

e Tlag kutular1, yapistirici, boyalar, artik materyaller, su sisesi kapaklari
SOZCUKLER

e Yangm
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

e Ailelerden bir giin sonra kullanilmak iizere aile fotograflarini getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME

itfaiyeyi cagirmak icin hangi numarayi gevirmemiz gerekir?
Daha 6nce hig itfaiyeciye ihtiyaciniz oldu mu?

Itfaiye araci nasil ses cikartir?

Itfaiye sesi duyunca ne hissediyorsunuz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :06.11.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 P PRRUPUPRRPON

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Bos Mu? Dolu Mu?” isimli Tiirk¢e, oyun, hareket, , okuma yazmaya hazwrlik ,sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Atatiirk’iim” isimli Tiirkce, miizik etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BOS MU? DOLU MU?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun, Hareket, , Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini soyler.

OGRENME SURECT

Kayis1 Receli

“Kayis1 Agact” oykdisii anlatilir.

“Eda annesiyle birlikte bahgelerindeki kayis1 agacindan bir sepet kayisi topladilar. Sepet agzina kadar kayisi ile
dolmustu. Eda sepeti kaldirmak isterken annesi ona seslendi.

Annesi: Eda sepet dolu oldugu igin ¢ok agir sen tagiyamazsin. Eda sepet bosken tagimisti o zaman sepet agir
degildi. Sepeti annesi eve gotiirdii. Kayisilar1 yikadiktan sonra tadina baktilar. Kayisilar ¢ok lezzetliydi.

Sabah kahvalti yapmak i¢in mutfaga gittiginde meyve sepetinin bos oldugunu fark etti.

Eda: Annecigim sepetteki kayisilart kim yedi Annesi ona giiliimsedi.

Annesi: Kayisilari regel yaptim dedi.

Eda kayisi regelini ¢ok dgretmen su dolu agzi genis olmayan bir sise ve plastik bardagi alarak ¢ocuklarin yanina
gelir. Cocuklara eglenceli bir oyun oynayacaklarini sdyler. Cocuklarin ilgisini malzemelere ¢eker. Siirahi ve su
bardag ile nasil bir oyun oynanabilecegi sorulur. Cocuklar tahminlerini sdyler. Ogretmen oyunun kurallarim
aciklar. Cocuklarin sira ile gozleri baglanir. Gozleri baglanan ¢ocuk elleriyle siseyi bulup bardagin igine su
doldurur. Suyu dokmeden bardag: dolduran ¢ocuk alkiglanir. Etkinligin ardindan ¢ocuklara ¢alisma sayfasi ve
boya kalemleri verilir. “Kag¢ kus yuvast var? Sayalim. Bos olan kus yuvasini gosterelim. Bos olan kug yuvasina
2 kus cizelim. Icinde 2 kug olan yuvalari yuvarlak icine alalim. ” Y énergesi okunur. Yo6nerge dogrultusunda
¢ocuklarin ¢alismay1 tamamlamalar1 beklenir.

Daha sonra ¢ocuklara ortadan ikiye bolinmiis A4 kagidi ve boya kalemleri verilir. Cocuklara, kagidin boliinmiis
olan bir boliimiine resim yapmalari istenir. Diger boliimiine hi¢ resim yapmamalar istenir. Daha sonra resim
kagitlarinin hangi boliimii dolu hangi boliimii bos sorulur. Kagidin dolu olan kismina bir isaret koymalart istenir.

MALZEMELER
. Plastik Bardak

e Ici SuDolu Plastik Sise

° Goz Bandi

e Adkigid

e Boya kalemleri
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Miktar: Bos-Dolu
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME

Kus yuvasinda kag¢ kus vardi?

Kag tane bos kus yuvasi vardi?

Hig kus yuvast gérdiin mu?

Gozleri kapal olarak su doldurmak zor oldu mu?
Gozleri kapatildiginda kendini nasil hissettin?

UYARLAMA



ATATURK UM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik Etkinligi (Bireysel Etkinlik ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari syler.
BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢ek durumu
inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilagtirir.

Kazanim 21: Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli basli olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini sdyler.
Kazanim 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu icin 6nemini agiklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri soyler. Atatiirk’iin
getirdigi yeniliklerin 6nemini sdyler.

OGRENME SURECI

“Atatiirk 1881 yilinda Selanik’te dogdu. Annesi Ziibeyde Hanim, babast Ali Riza Bey’di. Atatiirk’{in asil ad1
Mustafa idi. Matematik dgretmenin de adi1 Mustafa idi. Ogretmeni bir giin senin adin “Mustafa Kemal olsun
“dedi. Mustafa Kemal askeri okullara gitti. Cok basarili bir askerdi. Subay oldu. Savast1 ve yurdumuzu
diismanlardan kurtardi. Atatiirk 10 Kasim 1938’ de 61dii. Her 10 Kasimda Atatiirk’ii sevgiyle anariz” agiklamasi
yapilir. Daha sonra ¢ocuklarin Atatiirk’le ilgili diisiinceleri sorulur. Ardindan “Atam” siiri birlikte sdylenir.
Atam

Atam seni ¢ok seviyorum

Her zaman 6zliiyorum

Ulkemiz igin yaptiklarina

Sonsuz tesekkiir ediyorum

Etkinligin sonunda “Atatiirk Olmedi” sarkis1 6nce 6gretmen tarafindan birkag kere sdylenir. Ardindan
¢ocuklarinda katilmasi beklenir.

Atatiirk Olmedi

Atatiirk 6lmedi Yurduma gii¢ veren
Yiiregimizde yastyor Aydin yol senin
Uygarlik savaginda Genglik senin
Bayrag1 o tasiyor Sen gengliginsin
Her giicii o astyor Olmedin 6lemezsin

Daha sonra birbirinden farkli 6zelliklere sahip birkag nesne masa lizerine yerlestirilir. Cocuklarin nesneleri
incelemelerine firsatlar verilir. Cocuklar bu nesneleri kullanarak farkli ses ve ritim ¢ikarma ¢alismasi yaparlar.
Sesler arasindaki farkliliklar ve benzerliklere dikkat ¢ekilir. Daha sonra ¢ocuklara ritim ¢ubuklart dagitilir. Farkli
sayilarda farkli ritimlerle ¢ocuklara model vuruslar yapilir ve gocuklardan da ayni sayilarda, ayn1 vuruslari
yapmalari istenir. Ardindan ¢ocuklar tek tek lider olarak segilir ve onlarin yaptigi ritim vuruslarini arkadaslarinin
ayni say1 ve ritimle tekrar etmeleri istenir.
MATERYALLER

o  Farkli 6zellige sahip nesneler
SOZCUKLER

e Ritim
KAVRAMLAR

e  Zat: Ayni-Farkli-Benzer
AILE KATILIMI

o Alilelere evdeki ¢esitli nesnelerle degisik ritimler olugturma oyunu oynamalari dnerilir
DEGERLENDIRME
Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandik?
Ses ¢ikaran nesneyi tahmin etmek sizi heyecanlandirdi m1?
Baska hangi nesnelerin sesini ¢ikartarak ritim olusturabilirdik?
Sarkimizi begendiniz mi?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :09.11.2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 OO URUPRPP

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Atamzi1 Amyoruz” isimli Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Atatiirk Olmedi” isimli miizik, Tiirkce, sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ATAMIZI ANIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 21.Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatlirk’iin hayatiyla ilgili belli basl olgular1 soyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

OGRENME SURECI

Cocuklarin getirdikleri Atatiirk fotograflar1 incelenir. Fotograflari nereden bulduklari, kiminle bulduklar
hakkinda konusulur. Fotograflarda Atatiirk’{in ailesindeki kisilerin kimler oldugu, Atatiirk’iin neler yaptigi,
fotografin nerede ¢ekilmis olabilecegi ile ilgili sohbet edilir.

Cocuklara internet ortaminda Atatiirk ”iin hayati ile ilgili bir video izletilir. Daha sonra 6gretmen “Atatiirk 1881
yilinda Selanik’te dogdu Annesi Ziibeyde Hanim, babasi Ali Riza Bey’dir. Atatiirk ¢ok ¢aligkan bir ¢ocuktu.
Babasinin 6liimiinden sonra bir siire dayisinin ¢iftliginde yasadi. Daha sonra egitimini ¢esitli okullarda siirdiirdii,
asker oldu. Cok basaril1 bir asker olan Atatiirk, bircok savas sonrasi diismanlar1 yardumuzdan kovdu. Cumhuriyeti
kurdu. 10 Kasim 1938’de 61dii .” a¢iklamasini yapar.

Ardindan “Atam “siiri birlikte sdylenir.

Atam

Kurdugun cumhuriyet, Baris, sevgi, kardeslik,

Senin eserin Ata’m. Senin eserin Ata’m.
Kutladigimiz bu bayram, Ozgiirliigiim, gelecegim,

Senin eserin Ata’m. Senin eserin Ata’m (S.TABAR)
Atatiirk Ne Dedi?

Bir elin nesi var(Sag el asagiya dogru sallanir.)
Iki elin sesi var(Sol el, sag elle carpistirilir.)
Atatiirk bize ne dedi?(Sag isaret parmag1 hareket ettirilir.)
Giiglii olun dedi(iki el sikica birbirine kenetlenir.)
Karinca gibi ¢aligin dedi(Parmaklar masada yiiriitiiliir.)
Birbirinizi sevin dedi(iki el gdgiis hizasinda birlestirilir.)
Kitap merkezinden secilen Atatiirk ile ilgili bir hikaye kitab1 okunur. Oykiiyle ilgili cesitli sorular sorulur ve
cocuklar aligma masalarina alinir. Her gocuga Atatiirk fotografi dagitilir. Cocuklar El isi kdgidina ¢izilmis ¢igek
motiflerini keserek Atatiirk resminin etrafina yapistirirlar.
MATERYALLER
e  Atatiirk fotograflan
e  Yapistirici
o Elisi kdgidi
SOZCUKLER
e  Cumhuriyet
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Calisma sayfasi uygulanir “Atatiirk’ii cok severiz. O cok basarili cok caliskan, cok basaril birisiydi. Ulkemiz
icin ¢ok caligti. Atatiivk’iin resimlerini inceleyelim. Kalp ve cicek resimlerini en sevdigimiz renklerde
boyayalim.

UYARLAMA



ATATURK OLMEDI

Etkinlik Cesidi: Miizik, Tiirk¢e, Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Malzemeleri yapistirir.

Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarin
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.
BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 21.Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatlirk’iin hayatiyla ilgili belli basl olgular1 soyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini sdyler.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konugsurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir.

OGRENME SURECT

Daha &nce &grenilen “Atatiirk Olmedi * adl1 sarki gocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
Atatiirk Olmedi

Atatiirk 6lmedi Yurduma gii¢ veren

Yiiregimizde yastyor Aydin yol senin

Uygarlik savaginda Genglik senin

Bayragi o tasiyor Sen gengliginsin

Her giicii o astyor Olmedin 6lemezsin

“Minik Kalpler” adli siiri dnce 6gretmen tarafindan birkag kere sdyler. Ardindan ¢ocuklar tekrar ederler.
Minik Kalpler

Babam bana anlatti, Atatiirk bizi kurtarmus.

En biiytik Tiirk Gegmis bunca seneler,

Ulu Onder Atatiirk. Seninledir minik kalpler

Yurdu diismanlar sarmus,

“Askerler” parmak oyunu birlikte oynanir.
Askerler
Askerler hep dizi dizi. (Parmaklar agilarak eller yan yana konulur.)
Nobet bekler.( Selam verme hareketi yapilir.)
Bazen ¢irpar ellerini, (Eller ¢irpilir.)
Sark1 soyler
Bir de ufacik
Semsiyesi var.(Bir elin yumrugu sikilir ve isaret parmag kaldirilir. Oteki el agik olarak iistiine konur.)
Gece olunca da besiginde yatar. (Sol el, sag kola bebek gibi yatirilip sallanir.)
Bir de ufacik, (Bir elin yumrugu sikilir ve igaret parmagi kaldirilir, 6teki el agik olarak iistiine konur.)
Etkinligin ardindan masaya biiyiik bir Atatiirk resmi, Krepon kagidi ve yapistirici konur. Cocuklardan krepon
kagitlarini biiylik toplar yaparak yuvarlamalari istenir. Yuvarlanan krepon kagitlart Biiylik Atatiirk resminin
cevresine yapistirilir.
MATERYALLER

e  Ritim aletleri, krepon kagidi, yapistirici, Atatiirk resmi
SOZCUKLER

e Uygarlik
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Atatiirk kimdir?
Atatlirk’i gbrsen ona ne sdylerdin?
Etkinligi nasil yaptik?
Atatiirk resmini baska nerelerde goriiyorsun?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :10.11.2021
Yas Grubu (Ay) e,
Ogretmen Ad1 PO UPROPRPPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“10 Kasim Giinlerden Atatiirk ” isimli sanat, miizik ve Tiirkge etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Atatiirk’ii Anarken” isimli oyun, Tiirk¢e, sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







10 KASIM GUNLERDEN ATATURK
Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik Ve Tiirkce (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL -DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diistincelerini farkli etkinliklerle
ifade eder.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 21: Atatiirk’ii tanir.
Gostergeleri: Atatiirk'iin hayatiyla ilgili belli bagh olgular1 sdyler.
DiL GELISIiM
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
MOTOR GELISiMi
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Nesneleri kopartir/yirtar.
OGRENME SURECI
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Cocuklara kiiciik boy Atatiirk resimleri verilir. Rozet sablonu kartonlardan
kesilerek ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar ¢esitli renklerden krepon kagitlarini biiziistiirerek rozet seklinin {izerine
yapistirirlar. Rozetin ortasina Atatiirk resmi yapistirilip rozet tamamlanir. Cocuklar rozetleri yakalarina takarlar.
Hep birlikte anma tdreninin yapilacagi alana gidilip, sessizce toren izlenir. Siifa doniiliince toren hakkinda
izlenimleri paylasilir.
“Minik Kalpler” adli siiri dnce 6gretmen sdyler. Ardindan ¢ocuklar tekrar ederler.
Minik Kalpler
Babam bana anlatti,
En biiyiik Tiirk
Ulu Onder Atatiirk.
Yurdu diismanlar sarmus,
Atatiirk bizi kurtarmus.
Gegmis bunca seneler,
Seninledir minik kalpler.
Etkinligin ardindan “Sar1 Sagh Bebek™ adli sark: birlikte sdylenir.
Sar1 Sach Bebek
Bin sekiz yiiz seksen birde bir bebek dogdu
Annesi adin1 Mustafa koydu
Sar1 saglt mavi gozlii O giizel bebek
Biiyiidii biiyiidii Atatiirk oldu.
Daha sonra “Anitkabir” Parmak oyunu oynatilir.
Diin arkadaslarla okulda toplandik(iki elin parmaklar1 havaya kaldirilip sallanir.)
Ogretmenimiz basta biz arkada,(Basparmak énde, digerleri arkada tutulur.)
Ellerimizde ¢igeklerle, Atamizi ziyarete gittik.(Elde ¢icek tutulur gibi yapilir.)
Atamizin mezarima ¢icek koyduk.(Elde cigekler yere birakiliyormus gibi yapihr.)
Saygi durusunda durup selam verdik.(Saygi durusunda asker selamu verilir.)
MATERYALLER
o Krepon kagidi, Atatiirk resmi, yapistirict
SOZCUKLER
e Rozet
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Hafta sonu hep birlikte ulagabilecekleri Atatiirk aniti, miizesi, evi, vb. ziyaret etmeleri fotograflar ¢ekip
siifa gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Neden rozet yaptik?
Rozeti nasil yaptik?
Rozet yapmak hosunuza gitti mi?
Daha dnce rozet taktiniz mi1?
UYARLAMA



ATATURK’U ANARKEN

Etkinlik Cesidi: Oyun, Tiirkce, Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.

DiL GELIiSiMi

Kazanmim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olast sonuglari soyler.

Kazanmim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle
ifade eder.

OGRENME SURECT

Oyununa baglamadan 6nce ¢ocuklarla basit 1sinma hareketleri yapilir. Cocuklardan sira ile arkadaslarina 1sinma
hareketleri yaptirmalari istenir. Daha sonra ¢ocuklar iki gruba ayrilirlar. Her ¢ocugun birer bayragi vardir. Amacg;
Atatiirk kosesine ( bahge ya da simif igi ) bayraklar1 en ¢abuk birakan grup olmaktir. Ogretmenin basla komutu
ile siraya giren oyuncular sirayla ellerindeki bayragi kosarak Atatiirk kosesine birakirlar ve geri donerek sirasi
gelen arkadaginin eline dokunurlar. Eline dokunulan ¢ocuk bayragini birakmak i¢in yola ¢ikar. Her iki grup ayni
sekilde yarisirlar. Bayraklarini 6nce bitiren grup kazanir. Arkadasinin eline degmeden yola ¢ikan ¢ocuk geri
donerek bir daha baglamak zorundadir. Daha sonra “Atatiirk” tekerlemesi birlikte sylenir.

Atatiirk

Biiyiik, en biiyiik Yenilmez ordu kurdu.

En biiyiik Tiirk Diismani yendi,

Atatiirk! Cumhuriyeti kurdu.

Imdi, simdi Giliiyor, bakiyor

En sevdigi bilimdi. Atatiirk

Okudu, subay oldu. Kalbimizde yastyor Aziz SIVASLIOGLU

Etkinligin ardindan ¢ocuklara bilmeceler sorulur.

Yurdumuzu kurtaran, Havasiin, suyunun Havasini, suyunu

Tiirkiye’yi kuran Ayrt ayri tad1 var Ayri ayri tadi var

En biiytik Tirk. Su kocaman yurdumun Su kocaman yurdumun

En biiyiik insan. (Atatiirk) Tiirkd gibi ad1 var. (Tiirk) Tiirkii gibi ad1 var (Tiirkiye)

Ardindan biiyiik bir Atatiirk resmi yine biiyiik beyaz fon kartonuna yapistirilir. Atatiirk resminden ¢ocuk sayisi
kadar hayal bulutu gikartilir. Her ¢ocuga “ATATURK U GORSEN ONA NE SOYLEMEK ISTERDIN?

“Sorusu sorulur. Cocuklardan”alinan cevaplar hayal bulutunun i¢ine yazilarak Atatiirk kdsesine asilir.
SOZCUKLER
e Bayrak, fon kartonu, Atatiirk resmi
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Ailelerden okulda 6grendikleri tekerlemeyi evde tekrar etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Oyun hosunuza gitti mi?
Atatiirk’li gormeden ona mesaj yollarken ne hissettin?
Tekerleme s6ylemek hosuna gidiyor mu?
Daha 6nce boyle bir etkinlik yaptin mi1?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :11.11.2021
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 PO UPROPRPPRRN

Giine Baslama Zaman1 Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm
“Benim Canmim Ailem isimli Tiirk¢e, sanat, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Evim Evim Giizel Evim” isimli Tiirkce, miizik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BENIM CANIM AiLEM
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tamitir.

Gostergeleri: Adini/soyadini soyler. Yasini soyler. Fiziksel 6zelliklerini sdyler. Duyussal 6zelliklerini sdyler.
Kazanmim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler. Anne/babasinin sa¢ rengi, boyu, goz rengi
gibi fiziksel 6zelliklerini soyler.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Nesneleri kopartir/yirtar.

OGRENME SURECI

Cocuklarin getirdikleri aile fotograflar1 ¢ocuklar tarafindan arkadaslarina tanitilir. Ailede bulunan kisilerin
isimleri, meslekleri hakkinda bilgi verilir. Ardindan resimde bulunan kisilerin yiiz ifadeleri hakkinda sohbet
edilir. Ardindan aile bireylerinin evdeki sorumluluk ve gorevleri tizerinde konusulur. Daha sonra “Herkesin Bir
Isi Var” siiri birlikte sdylenir.

Herkesin Bir isi Var
Herkesin bir isi var Beni tembel sanmayin Kuslarin igi ugmak
Annem yemegi yapar. Her kesin bir isi var. Cigegin isi koklamak
Babam isine gider, Anne-baba caligir, Cocuklarin isi de,
Ben biitiin giin oynarim Oyun oynar ¢ocuklar. Ogrenerek oynamak Sennur SEZER
Ardindan ¢esitli bilmeceler sorulur.
Sicak evin diregi Dokuz ay karanlikta yatar,
Ozii tathdir, Pit pit eder yiiregi. (Baba) Alti ayda zil ¢alip oynar.(Cocuk)

Sozii tathdir,
Candan daha degerlidir. (Anne)
Daha sonra masalara fon kartonlari, aile resimleri, yapistirici, artitk materyaller konur. Cocuklardan aile
fotograflarini ¢erceve igine alip siislemeleri istenir. Yapilan etkinlikler sergilenir. Daha sonra “Kardesimi
Gérdiin mii ?” oyunu oynanir. “Ogretmen, ¢ocuklar arasindan sana birini secer, ona: Arkadaslarin arasindan sana
bir kardes segecegiz. Ama senin bundan haberin olmayacak. Sen kardesini bulmak i¢in istedigin arkadasina
sorular sorabilirsin. Eger sonunda kardesini tantyabilirsen, oyunda basarili olacaksin, der.
Bundan sonra ebe digar1 ¢ikarilir. Cocuklardan biri kardes olarak segilir. Ebe iceri alindiktan sonra, arkadaslarina
istedigi sorular1 sorarak kardesini bulmaya calisir. Ornek olarak: Ebe bir arkadasina; Kardesimi gordiin mii?,
Elbisesi ne renkti?, Ebe bagka bir arkadasina;, Kiz mi, erkek mi?, Saglari uzun mu?
Ebe boylece arkadaglarina istedigi sorular1 sorarak kardesini bulmaya ¢alisir. Basarili olan alkiglanir.
MATERYALLER

e Fon kartonlari, aile resimleri, yapistirici, artik materyaller
SOZCUKLER

Y -
KAVRAMLAR

Y -
AILE KATILIMI

Y -
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Kimin fotograflarini getirdik?
Aileniz kag kigi?
Daha 6nce aile fotograflarina baktiniz m1?
Aile fotograflarina baktiginizda ne hissettiniz?

UYARLAMA



EVIM EViM GUZEL EVIiM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Vurmali
calgilar kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olay1
ayrintilariyla agiklar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Telefon numarasini séyler. Evinin adresini soyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu
ayarlar.

OGRENME SURECI

Cocuklardan evlerini tanitmalar1 istenir. Nerde oturduklar1? Binalari ne renk? Kag katl1? Evlerinin yakinlarinda
neler var? Adreslerini ve telefon numaralarini bilip bilmedikleri konusunda sohbet edilir. Ardindan neden ev
adresimizi bilmeliyiz? Neden telefon numaramizi bilmeliyiz? Ag¢iklamasi yapilir. Ardindan “Bir Pazar Giinii”
Hikayesi okunur.

Gokge ve Goksu erkenden uyanmuisti. Giinlerden pazar oldugu icin babalart da evdeydi. Hep birlikte giizel vakit
gecireceklerdi.

Gokge: Goksu, babam uyanmadan ona bir siirpriz yapalim mi?

Gdksu: Nasil bir stirpriz yapacagiz ki?

Gdkge: Ona giizel bir kahvalti hazirlayabiliriz.

Goksu: Bu ¢ok giizel bir fikir, hemen anneme soyleyelim, ded;.

O sirada anneleri de yanlarina geldi: Giinaydin ¢ocuklar!

Gokge ve Goksu, annelerine “Giinaydin!” dedikten sonra babalari igin yapacaklar siirprizden bahsettiler.
Anneleri: Cok iyi diisiinmiissiiniiz, babaniz buna ¢ok sevinecek, o zaman babanizin en sevdigi yiyecekleri
yapmaya baslayalim. Peki, séyleyin bakalim babaniz kahvaltida hangi yiyecegi gériince sevinir?

Gokge ve Goksu ¢ok fazla diisiinmeden cevap verdiler ¢iinkii babalarinin neyi sevdigini ikisi de ¢ok iyi biliyordu:
—Peynirli pogaca! Birlikte mutfaga gittiler. Anneleri malzemeleri hazirlamaya basladi. Evde yumurta
kalmanusti.

— Cocuklar, evde yumurta kalmamis. Hemen markete gitmemiz gerek, dedi.

Hazirlanip evden ¢iktilar. Evlerine yakin olan bir markete gittiler.

Anneleri yumurta reyonundan yumurta alirken Gokge ve Géksu da annelerinden uzaklasmadan diger reyonlara
bakiyorlard:. O swrada yerde bir ciizdan dikkatlerini ¢ekti.

Goksu: Aaa... Birisi ctizdanini diisiirmiis, kimin acaba, dedi.

Egilip yerden ciizdani aldilar ve hemen annelerinin yanina gidip: Annecigim! Yerde bir ciizdan bulduk, dediler.
Annesi ciizdant alip market gorevlilerinin yanina gitti. Durumu onlara anlatti.

Gorevli, ciizdant a¢ip i¢indeki kimlik ve telefon numaralarina bakti. Kartlardan birinde yazan telefon
numarasint aradi ve durumu anlatti. Telefonun diger ucundaki kisi, ciizdanin annesine ait oldugunu ve hemen
annesiyle birlikte markete geleceklerini sdyledi.

Gékge, Goksu ve anneleri ciizdanm gérevliye teslim ettikten sonra alisverislerine devam ettiler. Ihtiyaglarini alip
kasadan ¢iktiklary sirada kapida az onceki gorevliyi gérdiiler. Gorevli, yamindaki kadin ve adamla birlikte
yanlarina geldi.

Adam: Merhaba, annemin ctizdanint sanirim siz bulmugsunuz. Size ¢ok tesekkiir ediyorum, dedi.

Anne: Merhaba, ciizdant kizlarim buldu, diye karsilik verdi.

Adam, giiliimseyerek bakti ve onlara cebinden ¢ikardig: bir karti uzatarak: Kiiciik hanimlar, ben bir veterinerim.
Bu yakinlarda bir klinigim ve hayvan barinagim var. Eger hayvanlar: seviyorsaniz bir giin ziyarete gelmenizi
isterim, dedi.



Gokge ve Goksu buna ¢ok sevinmigslerdi. Ikisi de hayvanlari ¢ok seviyorlardi.

Gokge: Cok isteriz, dedi.

Annesi: Kizlarim, hayvanlari ¢ok sever. Uygun bir zamanda ziyaretinize gelecegiz, dedi.

Adam, tekrar tesekkiir etti ve yanlarindan ayrildi. Onlar da eve dogru yiiriidiiler. Bu pazar giinii siirprizierle
dolu bir giin olmustu. Gokge ve Géksu simdi, babalarina kahvalti hazirlamak igin sabirsizlandiklar: kadar bu
sabah yasadiklarini anlatmak i¢in de sabirsizianiyorlard:. ” Hikaye ile ilgili sorular sorulur.

Daha sonra “Evimiz” sarkisi birlikte soylenir. Sarki birkag kere sdylendikten sonra ritim aletleri ile tekrar edilir.
Evimiz

Kap1 pencere duvar

Herkesin bir evi var.

Bizimki su tek katli

Kutu gibi pek tatli.

Orda dogdum biiyiidiim

Emekledim yiiriidiim.

Yazin korur sicaktan

Kisin soguktan kardan.

Su sokaktan gelinir.

Daha sonra etkinlik dosyasinda buluna ev etkinligi kagit kesme ¢alismasi yaptirilir. Tiim ¢ocuklarin yaptiklari
evler yan yana konarak bir mahalle olusturulur.

MATERYALLER

e  Makas, yapistirici, ev resmi
SOZCUKLER

e  Adres
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte evlerinin krokilerini ¢izmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Icinde barindigimiz yere ne denir?
Sizin eviniz nasil?
Adresinizi biliyor musunuz?
Telefon numaranizi biliyor musunuz?
Telefon numaranizi kimden 6grendiniz?
Adresinizi kimden 6grendiniz?
Evinizi anlatirken ne hissetiniz?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :12.11.2021
Yas Grubu (Ay) e,
Ogretmen Ad1 PO UPROPRPPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Evimizi Gezelim” isimli Tiirkce, miizik, fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“AAA Kurt Baba” isimli Tiirk¢ce, oyun ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







EVIMiZi GEZELiM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik, Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu(Avy):

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1:Nesne /durum /olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 17:Neden —sonug iliskisi kurar.

Gosterge: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklarla “Evimizi Gezelim” parmak oyunu oynanir.

Evimizi Gezelim

Bu bizim evimiz (Isaret ve basparmaklar birlestirilir.)

Burasi misafir odamiz. (Bas parmak sallanir.)

Burasi oturma odamiz. (isaret parmak)

Burasi mutfagimiz. (Orta parmak)

Burasi banyomuz. (Yiiziik parmak)

Burasi da bizim odamiz. (Ser¢e parmak )

Ders calisiriz, (iki el birbirinin etrafinda dondiiriiliir.)

Uyuruz. (Uyuma hareketi yapilir.)

Ardindan evlerimiz olmasa ne yapardik? Sorusu sorularak ¢ocuklarin cevaplamalari beklenir.
Daha sonra “Evimiz” sarkis1 tekrar edilir.

Evimiz

Kap1 pencere duvar Emekledim yiiriidiim.
Herkesin bir evi var. Yazin korur sicaktan
Bizimki su tek kath Kisin soguktan kardan.
Kutu gibi pek tatl1. Su sokaktan gelinir.
Orda dogdum biiylidiim

Etkinligin ardindan ¢ocuklara riizgar, yagmur ve gok giiriiltiisii(simsek)sesleri dinleterek hangisinin simsek sesi
oldugu sorulur. Iki balon sisirilir. Sifin perdeleri kapatilarak karanlik bir ortam saglanir. Balonlar haliya
stirtiiliir, daha sonra birbirine yaklastirilir. Balonlar birbirine yaklastirildiginda bir elektrik akimi olugur. Bu
durumu ¢ocuklarin gézlemlemesi saglanir.

Etkinligin ardindan “Yagmur” siiri 6nce dgretmen tarafindan birkag kere tekrar edilir. Ardindan ¢ocuklarinda
katilmalar1 istenir.

Yagmur
Yagmur minik damlacik Giines dogup giilecek
Cama vurur sip sip Damlaciklar ucacak
Sonra seller akacak Bulutlar1 asacak
Kiigiik dere tasacak Yildizlar agsacak
Tip tip s1p s1p Tip tip s1p s1p
Sonra yine yagacak Sonra yine yagacak
MATERYALLER

e Ikibalon
SOZCUKLER

e  Simsek, riizgar, yagmur
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Hangi deneyi yaptik?
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
Simsek sesini duyunca neler hissediyorsun?
Simsek ¢aktiginda ne hissedersin?
Simsek’i bir seye benzetsen neye benzetirsin?

UYARLAMA



AAAA KURT BABA
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

OGRENME SURECT

“Evimiz” siiri birlikte sdylenir.

Evimiz

Simsirindir evimiz, Kiigiik bir bahgemiz var,
Ici dis1 tertemiz. Yaz gelince senlenir.
Sizde gelip gorseniz, Ugan kuslar bulutlar.
Onu ¢ok seversiniz, Dallarinda dinlenir.

Cocuklar oyun alanima alimir. “Kurt Baba “oyunu ve kurallari agiklanir. Oyun i¢in, sayisma ile bir kurt segilir.
Diger ¢ocuklar kuzu olur. Cocuklar ayakta el ele tutusarak halka olurlar. “Kurt Baba” halkanin ortasina geger.
Sarkinin sézlerine gore hareket edilir. Halkadaki ¢ocuklar sdyle soyler.
Ormanda gezinirken,
Kurt babaya rastlamigken,
Kurt baba ne yapiyorsun?
Elimi yiiziimii yikiyorum (Uyanma ve el yiiz yikama hareketi yapar.)
Diglerimi firgaliyorum (Dis firgalama hareketi yapar.)
Giysilerimi giyiyorum (Giyinme hareketi yapar.)
Sizleri yakalamaya geliyorum (Halkadaki ¢ocuklar kagar, kurt baba yakalamaya ¢alisir.)
Daha sonra sinifa, agzi genis iki ya da ii¢ sepet birer metre aralikla konulur. Cocuklar iki gruba ayrilir ve her
grup kendi arasinda siraya girer. ilk asamada ¢ocuklar, sepetlere bes metre kadar uzaga ¢izilmis cizgi iizerinde
durarak sirayla topu sepet icine atmaya ¢alisacaklardir. Ikinci asamada, sepete topu kolaylikla atabilen
¢ocuklardan ayni iglemi arkasini donerek yapmalari istenir. Bu islemi yapan ¢ocuklar oyunu kazanir.
Ogretmen masalara cesitli dergi, gazeteler, makas ve yapistirici, A4 kagidi koyar. Cocuklardan gazete ve
dergilerden kestikleri resimlerle kendi hikayelerini olusturmalari istenir. Daha sonra hazirlanan hikaye anlatilir.
MATERYALLER

e  Cesitli dergi ve gazeteler, makas, yapistiric1, A4 kagidi
SOZCUKLER

o Gazete
KAVRAMLAR

e Yon/Mekianda Konum: i¢inde-Disinda
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Oyun oynarken kurallara uymakta zorlandiniz m?
Kurt baba olmaktan hoslandiniz nu?
Kurt baba sarkisi yerine bu oyunu bagka bir sark ile oynayabilir miyiz?
Hikaye olusturmak hosunuza gitti mi?
Resim bulmak zor oldu mu?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :22.11.2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 L s

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman1
“Tavsan ” isimli Tiirkce sanat, miizik etkinligi
“Tavsan Ile Kaplumbaga” isimli Tiirkce, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hangisi Kuru Hangisi Islak™ isimli fen ve Tiirkce etkinligi
“Ipteki Camasirlar” isimli drama, sanat, oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TAVSAN

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Miizik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup Etkinligi Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sark: s6ylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek icin caba gosterir.
OGRENME SURECT

Cocuklara tavsanlar hakkinda bilgi verilir. “Tavsanlar dogada ve evimizde de yasayabilirler. Yesil yiyecekleri ve
havug yemegi ¢ok severler. Uzun bacaklar1 sayesinde ¢ok hizli kosabilirler. Tavsanlar kulaklarini sesin geldigi
yone cevirip daha iyi isitebilir. Tavsanlar tiiylerini yalayarak temizleyebilir. Tavsanlar yavrularini emzirerek
beslerler.” Ogretmen “Tavsan “ adl1 parmak oyununu birkag kez syler.

Tavsan

Tavsan kardes ¢ok acikmis. (Sag elin parmaklari ile zafer isareti yapilir.)

Tarladan kocaman bir havug koparmis. (Kollar yana acilir.)

Baglamis hizli hizli yemeye, (Yeme hareketi yapilir.)

Kitir kitir kitir. (Hizh hazh soylenir.)

Havucun yarisi bitmis.

Karn1 da doymus ama havucu yarim birakmak istememis.

Yavas yavas yemeye devam etmis. (Yeme hareketi yapihr.)

Ki---tir ki-tir ki-tir kitir. (Yavas yavas soylenir.)

Oh be sonunda havug bitmis

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Kopiik tabaklar, yapistirici, kulak, pon pon, goz kesilmis kagitlar masalara
konur. Cocuklardan kopiik tabaklart ortadan ikiye katlamalari ardindan da katlanan tabaklarin bir yiiziine
kesilmis gdz, pon pon, kulaklar kullanarak kopiik tabaklari tavsan sekline benzetmeleri istenir.

Sanat etkinliginin ardindan “Tavsan” sarkist dnce 6gretmen tarafindan birkag kere tekrar edilir. Ardindan
¢ocuklarinda katilmasi istenir.

Tavsan

iki uzun kulagim her fisilttyr duyar Ben havucu ¢ok yerim Lahanay1 severim
Keskin giiglii dislerim Kiigiik bir kuyrugum var Yokusu hizla ¢ikar Inisi gii¢ inerim

Haydi haydi biliniz Cok kolay bir adim var Haydi haydi biliniz Cok kolay bir adim var
Bilemeseniz adimi Darilirim ¢ocuklar Bilemezseniz adimi Darilirim gocuklar

Etkinligin ardindan ¢ocuklar masalara oturtulur. Boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “ Resimleri
inceleyelim. En ¢ok ne ilgimizi ¢cekti? Soyleyelim. Hayal bulutuna, sevimli tavsanin yemesi icin bir havug
cizelim.” Ve “ Tavsan resimlerinin golgelerini bulup yuvarlak icine alalim.” Yonergesi okunur. Y onerge
dogrultusunda caligmay1 tamamlamalari istenir.
MATERYALLER
e  Kopiik tabak, fon kartonu, yapistirici, ponpon
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte Tavsanin 6zelliklerini arastirmalari istenir.
DERLENDIRME
Tavsan deyince akliniza ne geliyor.
Evinde tavsan yetistiren var m1?
Tavsanlar1 sever misiniz?
Tavsaniniz olsa ona ne ad koyardiniz?

UYARLAMA



TAVSAN iLE KAPLUMBAGA

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba gosterir.
OGRENME SURECI

“Tavsan ile Kaplumbaga” Masali1 anlatilir.

Ormanda tavsan hoplaya ziplaya geziniyormus. Bu tavsancik gérdiigii biitiin komsularina ne kadar hizli
oldugundan bahseder, kimsenin onu gecemeyecegini soylermis. Tavsan, gercekten de giiclii ayaklarryla hizli
kosarmis. Komsulari ise tavsanin bu sekilde bobiirlenmesinden hoslanmazlarmis. Ama hi¢hirisi de onunla
yarismaya yanasmazimis.

Tavsanin heryerde “Ben ¢ok hizlyyim, beni kimse gecemez” diye dolasmasi, kaplumbaganin kulagina gitmis.
Kaplumbaga, olduk¢a yavas yiiriir, tavsanin bir dakikada aldigi yolu bir giinde alirmig. Kaplumbaga tavsanla
karsilasmay: ¢ok istiyormus. Tesadiif bu ya bir giin kaplumbaga ile tavsan ormanda karsilasmislar. Kaplumbaga
tavsani goriir gormez,

— Lyi giinler tavsan kardes, Ben de seni ariyordum, diye seslenmis. Tavsan merakla sormus;

— Beni neden arryorsun, kaplumbaga kardes?

Kaplumbaga.Seninle yaris yapmak istiyorum, hadi yarisalim da hangimiz daha hizlyiz anlayalim. Tavsan,
kaplumbaganin sozlerine giilmiis:

— Aman kaplumbaga kardes. Benimle dalga gegiyorsun galiba. Senin benimle yarisabilmen imkdnsiz, sen daha
bir adim atmadan ben yaris bitiririm. Istersen kendini bos yere yorma, demis alayli alayl.

Kaplumbaga: Bu yarista seni gececegim. Istersen hemen baslayalim, demis kararli kararl.

Biitiin orman hayvanlar: toplanmuislar. Yarisin sonucunu merakla beklemeye baslamislar. Herkes birbirine;
“Kaplumbaga kardes ¢cok yavas. Tavsani bu hiziyla nasil gegebilir ki? " diye soruyormusg. Tavsan ve kaplumbaga
son hazirliklarint yaparak yarisacaklart yere gelmisler. Derken yaris baslamis. Tavsan bir anda ok gibi firlamus.
Kaplumbaga ise yavas yavas yiiriimeye baslamis. Tavsan gozden kaybolmusg bile. Bir siire sonra geriye doniip
bakmus, ne gelen var ne giden. Kaplumbaga yarist aksama bitirir ancak, en iyisi ben surada birazcik uyuyayim,
diyerek bir agacin altinda uyumaya baglamis. Tavsan, yarisi kazanacagindan oldukga emin uyuyadursun,
kaplumbaga kendinden emin adimlarla yavag yavas yiiriimeye devam ediyormus. En sonunda tavsanin yattig
yere varmig. Bakmis tavsan horul horul uyuyor, hi¢ temposunu bozmadan yoluna devam etmis. Bir siire sonra
tavsan, uyanmis “Artik yarisi bitireyim, kaplumbaga kardes hala pesimden geliyor herhalde” diyerek geriye
bakmus. Gelen kimsecikler yokmus. Tavsan, “Kaplumbaga kardes yaristan vazgecti herhalde” diyerek yarisin
bitecegi yere dogru kosmaya baglamas.

avsan birde ne gérsiin, kaplumbaga kendisini ge¢cmis. Hatta yarist bitirmek iizere. Son bir gayretle hizla kosarak
kaplumbagayr gegmeye ¢calismis. Fakat kaplumbaga yarisi bitirmig bile. Yarist kazanan kaplumbaga tavsanin
yanina gelmis. Yarisi kaybeden tavsan tizgiin iizgiin duruyormus. Kaplumbaga, tavsana demis ki;

-Tavsan kardes, onemli olan yaptigin her iste kararli olmaktir. Gereksiz dviinmek sadece zayifliktir. Bundan
sonra sende “En hizli benim” diyerek oviinme! Diyerek yuvasina dogru yavas yavas yiiriimeye baslamis.

Tavsan yaptigi hatayr anlamis. O giinden sonra hi¢ kimseye yarismaktan soz etmemis. Ezop Masallari
Etkinligin ardindan “Biilbiil Kafeste “oyunu oynanir. Cocuklarin el ele tutusarak bir halka olmalar istenir. Bu
halka biilbiil kafesi olur. Cocuklar arasindan iki ti¢ "Biilbiil" secilir. Biilbiiller kafes i¢inde dolasirlar.

Oyun sirasinda, halkadaki gocuklarin, "biilbiil kafeste" sdzlerini yineleyerek ve ellerini (Halkay1 birakarak )
cirpmalari istenir. Bu sirada biilbiiller halkadan ¢ikmaya galisirlar. Halkadaki ¢ocuklar, biilbiilleri kafesten digart
¢ikarmamak i¢in ( Biilbiil nereden ¢ikmak istiyorsa oradaki ¢ocuklar) hemen birbirlerinin ellerini tutarlar,



kafesin agik yerini kapatirlar. Kafesten ( Arkadaslarinin kollari, bacaklar1 arasindan ) kagabilen biilbiiller oyunu
kazanmis olurlar.

Etkinligin ardindan Cocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. Sonrasinda bilmeceler ¢ocuklara
sorulmaya baslanir. Bir bilmecenin cevabi bilindikten sonra digerine gegilir.

Dalda durur Elde durmaz. (Kus) Bir dal gordiigiinde hoop diye konar(Kus)
Bol emek verir Kendi yemez yedirir. (Arr) Yanina gittim hi¢ yok (Kus)
Karsidan baktim pek ¢ok Gokytiziinde kanat ¢irparak ucgar
Daldan dala ucarim Daldan dala konar goklerde
Solucan yer doyarim Ozgiirce kanat ¢irpar
Bir ses duyunca pir Cikcik diyerek her yerde yem arar.....(Kus)
Diye kagarim....(Kus)
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR

e Yon/Mekanda Konum: i¢inde-Disinda
e Zuit: Hizli-Yavas
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Biilbiiller nasil ses ¢ikarirlar?
Hig biilbiil goérdiiniiz mii?
Kafesin i¢inden kurtulmaya ¢aligirken neler hissettiniz?
Biilbiil kafeste oyununun ismini degistirseydin ne koyardin?
Bilmecelerin cevaplari nelerdi?
Bilmecelerin cevaplarini ararken neye dikkat ettiniz?
Bagka bilmeceler biliyor musunuz?

UYARLAMA



HANGISI KURU, HANGISI ISLAK?

Etkinlik Cesidi: Fen ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/ olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Hatirla dikkatlerini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir.
OGRENME SURECI
Islak ve kuru bezler ¢ocuklara verilerek dokunmalarini istenir. Bezler arasinda ne gibi fark oldugu sorulur.
Ardindan her ¢ocuga bir bez verilerek 1slatmalar1 saglanir. Her ¢ocugun bunu denemesine firsat verildikten sonra
deneye gegilir. Cocuklara deneyde kullanilacak deney malzemeleri tanitilir.(pamuk, naylon, tahta poset vb)Dort
saydam tabagin igine esit miktarda su konur. Gordiigiiniiz nesnelerden hangisi tabaktaki suyu en hizli emer?
Diye sorulur. Nesneler ayni anda tabaklara birakilir. Cocuklar gézlemler, hangi tabaktaki suyun hizla azaldigi
gozlemlenir. Nesnelerden hangisi suyu daha hizli emdi? Bunun nedeni ne olabilir? Suyu hi¢c emmeyen nesne
hangisidir? Cocuklarin gézlemleri dinlenir. i¢inde hava molekiilii barindiran nesneler suyu daha ¢abuk emer.
Pamugun digerlerine gore suyu cabuk emmesinin nedeni budur. Deney istekli cocuklara tekrarlatilir.
“Elbisem Ne Zaman Kuruyacak” hikayesi anlatilir.
“Eda sevingle uyandi. Ciinkii bugiin okulda dogum giinii partisi vardi. Eda dolabindan en sevdigi pembe
elbisesini aldr. Annecigim bu elbisemi giyecegim dedi. Elbisesini giyip aynanin karsisina gegti. Elbise ona ¢ok
yakigmstt.
Kahvalti yapmak i¢in mutfaga gectiler. Annesi ona taze meyve suyu sitkmigti. Meyve suyunu i¢erken elbisesine
doktii. Annecigim elbisem kirlendi dedi iizgiin bir sesle Annesi iiziilme kizim elbiseni hemen yikarim dedi
Eda elbiseyi hemen ¢ikartti. Annesi elbiseyi yikayp balkona asti. Eda: Annecigim elbisem ne zaman kuruyacak
dedi. Annesi: Merak etme okul vakti geldiginde elbisen kurumus olur dedi. Okul vakti yaklastyordu. Eda
annesiyle birlikte balkona ¢ikti. Elbiseye dokundular. Eda: Anne elbisem kurumus dedi sevingle
Annesi elbiseyi askidan ald. Iceriye girdiler. Eda elbisesini giydi artik hazirdi okula gidebilirlerdi.” Hikaye ile
ilgili sorular sorulur.
MATERYALLER

e Pamuk, dort tane tabak, naylon, tahta, poset
SOZCUKLER

[ ]
KAVRAMLAR

e Duyu: Islak -Kuru
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Baska hangi durumlarda 1slaniriz?
Islak olan nesneler nasil kurur?
Dereye diistiigiiniizde neler hissettiniz?
Calisma sayfasi uygulanir “Pembe kedi fareleri kovalamis kovalamis yorulmus. Yagmur yagmig islanmamak
icin kopege misafirlige gitmis. Pembe kedi fareleri yakalamig mi? Soyleyelim. Hangi fare kuru? Kuru olan
fareyi yuvarlak icine alalim. Islanmig fareye semsiye cizelim.

UYARLAMA



iPDEKi CAMASIRLAR

Etkinlik Cesidi: Drama, Sanat, Oyun Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

Cocuklara rol dagilimi yapilir. Bir kisi Ayse Hanim , bir kisi doktor 6nliigii, bir kisi de avukat cilippesi, diger
cocuklarda farkli giysiler olur. Ogretmen anlatmaya baslar. “Riizgarli bir havada Ayse Hanim yikadig
camasirlart asti. Bu hava ¢amagirlarin kurumasi igin ¢ok giizel bir giin diye diisiindii. Camagirlar riizgarda
dalgalana dalgalana kuruyordu. Camasiwrlar bir yanda da birbirlerine bakip konusmak igin firsat ariyorlard.
Cani stkilan doktor onliigii, yaninda asili duran avukat ciibbesine ‘Ah ah ne kadar sicak bir giin degil mi?”’ diye
sordu. Avukat ciibbesi ‘evet dyle’ diye yanit verdi ve ekledi. * Ben Ayse Hanimin mahkeme giysisiyim’ dedi.
Doktor onliigii ‘bende onun esi Ali Bey in onliigiiyiim’ dedi. Avukat ciibbesi ‘him demek ki ikimizde onemli
islerde kullamliyoruz’ dedi. Oteki camasirlar onlari dinliyordu. Birbirlerine bakip sanki yalnizca onlar mi ise
yarwyorlar dediler. Tabi ki bizde ise yariyoruz. Camasirlar aralarinda konustular. Camagirlar aralarinda
konusurken kosede asili duran ¢oraplar sessizce onlart dinliyordu. Avukat ciibbesi kibirli bir taviria herkes
konusmaya daldi ama su kiigiik coraplarin sesi ¢ikmiyor neden acaba diye sordu. Coraplar yanitlad: biz kiiciik
ve dnemsiz gorebilirsiniz ama hepinizin bize ihtiyact var biz olmazsak hicbiriniz giizel gériinmezsiniz.
Hikaye sonlandirilir. Cocuklara dagitilan camasir resimlerini boyamalar1 ve kesmeleri istenir. Ardindan bu
resimler kukla olarak kullanilir. Daha sonra 1slak kuru oyunu oynanir. Bir ebe se¢ilir. Diger ¢ocuklar 1slak
camagirlar olurlar kime dokunursa o kurur. Ve yere oturur. En sona kalan ¢ocuk alkiglanir.

MATERYALLER
e Boya kalemleri, ¢amasir resimleri, dil bas, makas, yapistirici
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklarina avukat ve doktor onliikleri géstermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Drama hosunuza gitti mi?
Doktor 6nliigii ne demig?
Neden avukat ciippesi onemeliymis?
Coraplar ne demis?
Hig avukat ciippesi gordiiniiz mu?
Hig doktor 6nliigii gordiiniiz mii?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :23.11.2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 L s

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman1
“Neler Gordiim Neler” isimli fen, sanat, oyun, Tiirkce etkinligi
“Ne Sesi? “isimli fen, Tiirk¢e, miizik, etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Benim Balonlarim Var > isimli fen, sanat, Tiirkge, hareket etkinligi
“Balon Patlarsa > isimli Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







NELER GORDUM NELER

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat, Oyun, Tirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinligi)

Yas Grubu(Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Eksilen ya da eklenen nesneyi soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

MOTOR GELISiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba gosterir.
OGRENME SURECH

Cocuklardan pencereden disariya belirli bir siire bakmalari istenir. Gordiiklerini akilda tutmalari istenir.

Bir sonraki ¢ocuk dnceden sdylenmis nesneyi sdylememeye 6zen gosterir. Pencereden disar1 baktiklarinda en
¢ok gordiiklerini aklinda tutan ¢ocuk alkiglanir. Daha sonra ¢ocuklara A4 kagitlar1 ve boya kalemleri verilir.
Pencereden baktiklarinda gordiikleri ve akillarinda tuttuklari en ¢ok hosuna gidenlerin resmini yapmalart istenir.
Etkinligin ardindan “Bir sey Tut” oyunu oynanir.

Cocuklara mavi renkli bir sey tut denir ve ¢ocuk o sirada odada bulunan kirmizi, mavi, sar1 renkli herhangi bir
seyi tutar. Bu oyun degistirilerek “kulak tut, bagparmak tut, kalem tut, licgen tut, kare tut” seklinde degistirilerek
oyun oynanir.

Daha sonra “Vur Elini Vur” parmak oyunu oynanir.

Vur vur ellerini sap sap vur (Alkislanir)

Sik sik burnunu gevir gevir yine sik (Sag elin parmaklari ile burun sikilir ¢evrilir)

Cek ¢ek kulagini tut ¢ek tut ¢ek (Kulaklar ¢ekilir)

Saklat saklat durma hadi parmak saklat (Parmaklar saklatilir)

Kirp gozlerini kirp aralama hadi kirp (Gozler kirpilir)

Don don etrafinda don (Ayaga kalkilir, etraflarinda doniiliir)

Bak bak uzaklara bak (Sol el alina konur sag elle de bel tutulur uzaklara bakilir)

Annem borek pisirmis kos tadina bak Seckin TABAR

MATERYALLER
o Boya kalemleri
e Adkagidi
SOZCUKLER
Y -
KAVRAMLAR
Y -
AILE KATILIMI
Y -
DEGERLENDIRME
Pencereden baktiginizda neler gordiiniiz?
Kag tane gordiigiiniiz nesne aklinizda kald1?
Aklida tutmak zor oldu mu?
Daha once gordiigiiniiz bir seyi aklinizda tuttunuz mu?
Unutmamak i¢in ne yaptiniz?
Bu ¢alisma hosunuza gitti mi?

UYARLAMA



NE SESi?

Etkinlik Adi: Fen, Tirkge, Miizik, Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........ . .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini sdyler.
Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdyler.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 5: Nesne ya da varhklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin sesini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varhiklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari sesine gore gruplar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba gosterir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarda cok sessiz olmalarini ister. Gozlerini kapatarak sadece dinlemeleri istenir. Ardindan makas
sesi, kap1 sesi, anahtar sesi, su sesi, cam sesi, tahta sesi, el saklatma sesi, tilkenmez kalem agip kapama sesi, kagit
yirtma sesi ¢ikartilir. Cocuklardan bu sesleri dncelikle tamamini hatirlamalart istenir. Ardindan bes tane nesnenin

sesi sira ile gikartilir ve siralamasi sorulur. Ardindan bu say1 ¢ogaltilarak devam edilir.

Etkinligin ardindan 6gretmen kulaklarimizin duyma organimiz oldugunu ve kulaklarimizla sesleri
duydugumuzu, gozlerimizin de gérme organimiz oldugunu ve gozlerimizle gérdiigiimiizii agiklar.
“Kulaklarim” tekerlemesi birlikte sdylenir.

Isitme organimiz.

Sesleri duya duya

Kirlenir kulagimiz.

Daha iyi duysun diye

Onu her sabah yikariz.

Ardindan ¢ocuklara bilmeceler sorulur. Kii¢iik ipuglar verilir.

Benim iki pencerem var Yarim kasik,

Cevresi etten duvar. Duvara yapisik. (Kulak)

Uyaninca acarim,

Uyuyunca kaparim (Go6zler)

Ardindan “Gozler Kulaklar” sarkist s6ylenir.

Gézler Kulaklar

Gozler ne ige yarar? Burun ne ise yarar;

Her seye onlarla bakarim;
Kulaklar ne ise yarara?
Sesleri onlarla duyarim;
Dersimi onlarla dinlerim.

MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Ses
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI

[ )
DEGERLENDIRME

Cigegi onunla koklarim;
Her seyi onunla koklarim.
Eller ne ise yarar?

Her seyi onlarla tutarim;
Yaziy1 elimle yazarim.

Dinledikleri sesleri hangi organimizla duyduk?

Sesleri fark etmekte zorlandin mi?

Sesleri ayirt etmek bagka hangi organimizi kullanabiliriz?

En zor ses hangisiydi?

Bilmecelerin cevaplari ne ile ilgiliydi?

UYARLAMA



BENIM BALONLARIM VAR

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat, Tiirk¢e, Hareket Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Ve Bireysel
Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarin1 agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
DiL GELiSIiMi
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECI
Cocuklar deney yapilacagi sdylenilerek deney malzemeleri tanitilir. Deney malzemeleri masanin iizerine konur.(1
bos sise, 1 balon, sicak su dolu bir kédse) Bos siseyi yaklasik bir saat boyunca buzdolabina konur. Sise
buzdolabindan ¢ikarilir ve balon hemen sisenin agzina gegirilir. Sise iki dakika boyunca sicak su dolu kdsenin
icinde tutulur. Balonun sistigi goriiliir. Balonun nasil sisti? Sorusu sorulur. Cocuklardan diisiinmeleri ve
diisiindiiklerini agiklamalari istenir. Isinan sisenin icindeki havanin genlestigi ve daha fazla alana ihtiya¢ duydugu
sOylenir. Balonun onun igin sisirdigi soylenir.
Etkinligin ardindan ¢ocuklar ¢aligma masalarina alinir. Masalara az sigmis balonlar, renkli kartonlar, makas,
yapistirici ve gesitli artik materyaller konur. Cocuklardan balonlar1 kullanarak cesitli hayvanlar yapmalari istenir.
Etkinligin ardindan “Balonlar” tekerlemesi ¢ocuklarla birlikte sdylenir.
Balonlar
Ne sevimli balonlar
Havada uguyorlar
Puf puf diye iifleyince
Bize nese katiyorlar
Daha sonra sisirilmis balonlar ¢ocuklara verilir. Bir miizik acilir. Cocuklarin balonlar ile miizik esliginde dans
etmeleri istenir.
MATERYALLER
e  Balon, renkli kartonlar, makas, yapistirici ve gesitli artik materyaller.
SOZCUKLER
e Balon
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Deneyimizin adi neydi?
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
Sisenin agzina gegirilen balon neden gisti?
Balonlarin i¢ini hangi renk krepon kagidi ile yapistirdiniz?
Balonla oynamay1 sever misiniz?
Hig balonun oldu mu?

UYARLAMA



BALON PATLARSA?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 3: So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle kurar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek icin ¢caba gosterir.
OGRENME SURECT

“Balon Patlarsa” hikayesi okunur.

“Hop hop tavsan, ¢ocuk parkimin yanindan gegerken mavi renkte bir balon buldu. Balonu alip arkadaslarinin yanina gitti.

Arkadaglar! Bakin bu benim yeni oyuncagim, dedi.

Minnos: Bu nasiul oyuncak béyle?

Karabas: Bununla nasil oyun oynanir ki?

Hophop: Bilmiyorum ama ¢ocuklarin elinde hep goriiyorum, bu renkli oyuncagi alip evlerine gotiiriiyorlar.

Sincap Yoyo. Evde nasil oynuyorlar acaba, dedi.

Hop hop, Karabas, Minnos ve Yoyo bagladilar diigiinmeye... Bu nasil bir oyuncakti boyle?

Minnos, heyecanla arkadaslarina seslendi: Arkadagslar! Ben bununla ne yapildigini buldum: Bununla yiiziiliir, dedi.

Hemen dere kenarina gittiler. Minnos, dereye girdi. Balonun iizerine ¢ikti. Balon suyun iizerinde hareket etmeye bagladi. Minnos, hi¢ rahat
durur mu? O da hareket etmeye bagladi. Cok gegmeden suyun igine cup diye diistii. Arkadaglari, Minnos 'un hdline giildiiler.

Tiiyleri islak bigimde kosarak kenara ¢ikan Minnos: Arkadaslar! Bununla yiiziilmiiyormus, diverek bagladi giilmeye.

Yoyo: Arkadaglar! Bununla yiiziilmiiyorsa o zaman uguluyordur, diyerek agaca dogru kostu. Agacin dalina ¢ikni, elindeki balonla daldan
asag atladi. Ama Yoyo u¢camamusg, pat diye yere diigmiistii.

Arkadaglari, bu kez Yoyo 'nun hdline énce sasiwrdilar, sonra giildiiler.

Yoyo: Arkadaglar! Bununla ugulmuyormus, dedikten sonra baglad: giilmeye.

Karabas: Arkadaglar! Bununla ne yiiziiliiyor ne de uculuyor. Oyleyse bunun iistiine biniliyor, dedi.

Sonra balonu eline aldi ve balonun iizerine ¢ikti. Karabas, balonun iizerine ¢ikar ¢ikmaz balon iyice ezildi ve yassilandi. Karabas da kendini
yerde buldu. Arkadaslari, bu kez Karabas i hdline giildiiler.

Karabas: Arkadagslar! Buna binilmiyormus, dedi ve baslad: giilmeye.

Hop hop, eline balonu aldi. Balonun i¢inden bir ses geliyordu. Arkadaglar! Bunun iginde bir sey var, dedi.

Balondaki sesi sirayla dinlediler. Ne oldugunu anlamaya ¢alistilar. Balonun agzini agmaya ¢alistilar ama agamadilar.

Yoyo: Arkadaslar! Bunun i¢ini agmak igin hep birlikte iizerine oturalim, belki o zaman ag¢ilir, dedi.

Hepsi bu teklifi kabul ettiler. Balonu ortaya aldilar, ayni anda balonun iizerine oturmaya ¢alistilar.

Balon ezildi, ezildi, ezildi ve paat diye bir ses duyuldu. Biitiin hayvanlar hemen oradaki agacin arkasina saklandilar.

Sonra saskin gozlerle birbirlerine baktilar. Ciinkii balonun i¢indeki mavi renkli boya etrafa dagilmis ve hepsinin iistii basi boya olmustu.
Sonra hepsi birden “Bunun iginde boya varmig!” diye birbirlerine bakip giildiiler.” Hikﬁye ile ﬂgﬂi sorular sorulur.

MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hikayenin ad1 neydi?
Hikayenin kahramanlar1 kimlerdi?
Hikayeyi begendiniz mi?
Daha 6nce bdyle bir hikaye dinlediniz mi?
Hikayede size komik gelen ne vardi1?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih 1 24.11.2021
Yas Grubu (Ay) .
Ogretmen Ad1 L s

Giine Baslama Zamanmi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Camim Ogretmenim” isimli Tiirk¢e ve miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“24 Kasym” isimli Tiirkge, oyun, sanat, etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







CANIM OGRETMENIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki séylerken sesinin hizini
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmayu siirdiiriir. Konugmak i¢in sirasint bekler. Duygu, diigiince ve
hayallerini sdyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler. Ayn1 kisinin farkli rol ve gérevleri
oldugunu sdyler.

OGRENME SURECI

Cocuklarla Ogretmenler giiniiniin neden kutlandig1 ve 6gretmenlerin gérevleri hakkinda sohbet edilir. Bazi
dgretmenlerin kadin baz1 6gretmenleri erkek oldugu sdylenir. Ogretmenlerin hem anne, hem baba hem de
arkadas oldugu agiklanir. Dogru davranislari dgretmenlerimizden 6greniriz. Ogretmenlerimiz bizi cok sever.
Eglenerek 6grenmemizi saglar. Ac¢iklamasi yapilir. Ardindan “Canim 6gretmenim” adli parmak oyunu oynatilir.
Camm Ogretmenim

Ben dgretmenimi ¢ok severim (Kollar yana agilir.)

Onu ¢ok dikkatli dinlerim. (Sol el sol kulaga gotiiriiliir dinleme hareketi yapilir.)

Ben 6gretmenimden dinledim

Tavsan ile (Sag elin isaret ve orta parmaklari dik tutulur diger parmaklar yumuk vaziyette durur.)
Kaplumbaga masalini (iki el iist iiste konur kutu gibi tutulur.)

Minik  kus (Ugma hareketi yapilir.)

Kirmizi balik sarkisini (Iki el iist iiste konur, elin bas parmaklar1 hareket ettirilir.)

Sayilar1 saymay1 123456789 10 (Iki elin parmaklar1 teker teker tutularak sayilir.)

Ucgeni (ki el parmak uclarindan birlestirilir, alt kisim acik tutulur gati gibi. )

Daireyi (iki elin bas ve isaret parmaklar1 birlestirilir, daire sekli yapilir.)

Kareyi (Iki elin isaret ve orta parmaklar1 birbirine degdirilir kare sekli verilir.)

Ben dgretmenimi ¢ok severim. (Kollar yana acilir.) (S. TABAR)

Ardindan bir giin 6nce dgrenilen “Ogretmenim” adli sarki hep birlikte tekrar edilir.

Ogretmenim

Ogretmenim canim benim, canim benim,

Seni ben pek ¢ok, pek ¢ok severim,

Sen bir ana, sen bir baba,

Her sey oldun artik bana.

Okut, 6gret ve nihayet,

Yurda yararli bir insan et. S6z: R. CALAPALA Miizik: E.OKYAY

MATERYALLER
e Miizik cd
e Opykii kitabi
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklarina anasinifi ya da ilkokul 6gretmenleri ile ilgili anilarimi anlatmalar 6nerilebilir
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Sarkimiz hosunuza gitti mi?
Calisma sayfas1 uygulanir. “Ogretmenimizi neden ¢ok sevdigimizi anlatalim. Ogretmenimizin égretmenler
giiniinii kutlayalim. Cicegin icindeki kalemi bulup yuvarlak icine alalim.”

UYARLAMA



24 KASIM

Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e, Oyun, Sanat, Etkinligi (Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Tahmini ile gercek durumu karsilastirir. Ipuglarim birlestirerek tahminini soyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

MOTOR GELISiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.

OGRENME SURECI

“Ogretmenim” Ogretmen tarafindan birkag kere tekrar edilir. Arkasindan ¢ocuklarinda katilmalari istenir.
Ogretmenim

Bugiin 6gretmenler giinii

Kutlu olsun 6gretmenim

Her giiniin bugiin gibi

Mutlu olsun dgretmenim

Daha sonra “Ogretmenim” tekerlemesi birlikte sdylenir.

Nim, nim, 6gretmenim

Ogretmenim canim benim!

Gel dedi git dedi

Inci gibi yaz dedi

Gelirim giderim,

Inci gibi yazarim.

Ogretmenim annem benim!

Ben annemi dinlerim! Aziz Sivaslioglu

Cocuklar oyun alanina almir. Ogretmen, ¢ocuklara elma toplama oyunu oynayacaklar1 sdylenir. Oyunun
kurallart anlatilir. “Hoplayalim, ziplayalim, daldan elma toplayalim” ciimlesi ritimli bir ifadeyle sdylenir.
Cocuklardan ziplayarak daldan elma toplama hareketi yapmalari istenir. Daha sonra 6gretmen “Cift¢i Day1
geliyor saklanin” der ve her gocugun yere yatarak biiziilme hareketi yapmasi istenir. Cocuklardan bir tanesinin
tizeri bir ortil ile ortiiliir ve “Cift¢i day gitti ama ¢iftci dayr kimi gotiirmiis?” dendikten sonra diger ¢ocuklarin
kalkmasi ve ortiiniin altinda saklanmis olan arkadaslarmin kim oldugunu tahmin ederek ifade etmeleri saglanir,
6gretmen bu sirada ¢ocuklara ipuglart verir. Oyun ¢ocuklarm ilgileri dogrultusunda siirdiiriiliir.

Etkinligin ardindan ¢ocuklardan masalara oturmalari istenir. Kagit bardaklar ortadan yariya kesilir. A4 kagitlarina
yapistirilarak gocuklara verilir. Cocuklardan vazolarin igine ¢igek ¢izmeleri istenir.

MATERYALLER
o Kagit bardak, boya kalemleri A4 kagidi
SOZCUKLER
o Ciftci
KAVRAMLAR
e Yon/Mekanda Konum: Altinda-Ustiinde
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Biraz dnce oynadigimiz oyunda ¢ocuklari gotiiren kimdi?
Oyunda sizin roliin neydi?
Bu oyunu baska nasil oynayabiliriz?
Ogretmenine gigek yapmaktan hoslandin mi?
[k 6gretmenin ad1 neydi?

Ogretmen demek ne demek?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :25.11.2021
Yas Grubu (Ay) :............
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Insanlar1 Sevelim Sayg1 Duyahm” isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mikroplar Her Yerde” isimli fen , Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







INSANLARI SEVELIM SAYGI DUYALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz climle kurar. Soru ciimlesi kurar. Bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde
ogeleri dogru kullanir.
Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugma sirasinda gz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler. Duygu, diigiince ve hayallerini sdyler.
Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini dykii yoluyla sergiler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3:Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler
olusturur.
Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini séyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini séyler.
OGRENME SURECI
“Yagmur Yagiyor” adli parmak oyunu ve “Dondurma” adli tekerleme hep birlikte sdylenir.
Yagmur
Yagmur yagiyor siril siril (Iki elin parmaklariyla yagmur yagma hareketi yapilir.)
Cama vuruyor tikir tikir  (Iki elin parmaklar1 hizli izl agilir kapanir.)
Semsiyeni almadan sakin ¢ikma (Sol el agilir, sag elin isaret parmagi ortasina konur, semsiye tutuyormus gibi
yapilir.)
Yoksa 1slanirsin sipir sipir (Eller viicudun {izerinde gezdirilir.)(S.TABAR)
Dondurma
Dondurma dondu
Tabaklara kondu
Dondurmay1 yiyenlerin
Dilleri dondu (S.TABAR)
Ogretmen gocuklara nasil davranmaliy1z? Adh 6ykiiyii anlatmaya baslar.
Nasil Davranmalhiy1z?
Elif annesiyle birlikte evlerinin yakininda bulunan ¢ocuk parkina gitti. Parkta arkadasi ceren ve annesini
gordiiler. Elif cok sevindi. Anneleri bir banka oturup sohbet etmeye basladi. Elif de cerenle kaydiraktan kaymaya
basladilar. ikisi de cok egleniyordu sirada yanlarma bir ¢ocuk geldi. Kaydiragin merdivenlerini ¢ikarken onlara
seslendi.
-Hey ne kadar yavas hareket ediyorsunuz. Cekilin suradan dnce ben gececegim dedi
Elif ve Cereniitti. Ceren ve Elif .........................
Ardindan ¢ocuklara “sizce dykiimiiz nasil bitmistir? Diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Daha sonra
insanlarin birbirine saygi duymalar1 gerektigi konusunda sohbet baslatilir.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklarinin en sevdigi dykii kitabini okula géndermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Oykiimiizdeki kahramanlarin isimleri neydi?
Sizce dykiideki yanlis davranis neydi?
Daha 6nceden senin basina dykiide anlatilan gibi bir olay geldi mi?
Sene Oykii nasil bitmigtir?

UYARLAMA



MIKROPLAR HER YERDE

Etkinlik Cesidi: Fen ,Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi
baslatir. Konusmayu siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.

Kazamm 7: Dinlediklerinin/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/ izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/ izlediklerini miizik gibi ¢esitli yollarla
sergiler.

OZBAKIMBECERILERI

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/ iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba
gosterir. Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve i¢ecekleri yemekten/ igmekten kaginir.

Kazanmim 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak i¢in yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya
cikabilecek sonuglart agiklar. Sagligini korumak i¢in gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Giine baglama zamaninda beyaz kagit tabaga vazelin siiriiliip pencerenin 6niine birakilir. Cocuklarla saglikli
olmak i¢in neler yapmak gerektigi ile ilgili sohbet edilir. Sagligi korumak igin yapilmasi gerekenlere ait resimler
gosterilerek konusulur. Pencere Oniine birakilan tabak alinarak gézlemlenir. Tabak iizerindeki kirler hakkinda
konusulur. Mikroplardan korunmak igin temiz olmanin énemi vurgulanir. Saglikli olmak i¢in yenilmesi gereken
yiyecekler ile ilgili sohbet edilir. “Bay mikrop” adli parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.

Mikrop

Mikrop ¢ikmis yiirimiis yiiriimiis (Sag elin bas parmagi sol kol tizerinde yiiriitiiliir.)
Bir evin acik kapisindan igeri girmis (Sag elin bas parmagi sol avuca getirilir.)

Birde bakmis merdiven var baglamis ¢ikmaya (Parmaklardan yukari ¢ikilir.)

Ust kata ¢ikinca kaptya vurur

Tak tak tak....kim 0? (Elin iist kismina vurulur.)

Ben bay mikrop (Sag bas parmak)

Ne istiyorsun?
Seni hasta etmeye geldim
Yoo beni hasta edemezsin
Bol bol uyudum
Iyi beslendim
Temiz bir gocugum
Asida oldum
Beni hasta edemezsin
Ben gidiyorum (Mikrop merdivenlerden 1h 1h 1h diye iner.)
Tam bu sirada temiz ¢ocugun annesi evi siliyormus
Mikrobun ayagi1 kaymig ve diismiis (Ellerle yuvarlanma hareketi yapilir.)
MATERYALLER
e Sagligin korunmasi i¢in gerekenlere ait resimler
o Kagit kabak
e Vazelin.
SOZCUKLER
e  Mikrop
KAVRAMLAR
o Zat: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Temiz ne demektir?
Temiz olmak neden 6nemlidir?
Siz temizliginizi nasil yapiyorsunuz?
Temizlikle ilgili bir 6ykii anlatilir.

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih 1 26.11.2021
Yas Grubu (Ay) ............
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Firca Olduk ” isimli drama etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Havada Su Buhar1 Var Midir?” isimli fen, sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







FIRCA OLDUK

Etkinlik Cesidi: Drama Etkinligi ( Bityiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Sekerek belirli mesafede ilerler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanmim 3: kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
BIiLiSSEL GELISIM

kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECI

Cocuklardan kendilerini birer resim firgas: olarak hayal etmeleri ve hep birlikte resim kagidini boyayacaklarini
diisiinmeleri istenir.

Cocuklara “Firgalar ayaga kalksin ve kagitlara dogru yiiriisiin” diye bir komut verilir.

“Yavas yavas kagitlarimiza dogru ilerliyoruz. Simdi daha hizli..., simdi yavagliyoruz. Simdi hizli...

Simdi kagida seke seke gidelim.

Simdi kagidi basimizla boyamaya baglayalim.

Simdi kollarimizla kdgidimizi boyayalim.

Simdi ellerimizle kagidimizi boyayalim.

Simdi kalgamizla kagidimizi boyayalim.

Simdi diz kapaklarimizla kdgidimiz1 boyayalim.

Simdi ayaklarimizla kagidimizi boyayalim.

Simdi topuklarimizla kagidimizi boyayalim.

Simdi sirtimizla kagidimizi boyayalim.

Simdi burnumuzla kagidimizi boyayalim.

Simdi boynumuzla kagidimizi boyayalim.

Simdi dilimizle kagidimizi boyayalim.

Simdi saglarimizla kdgidimizi boyayalim.

Simdi gozlerimizle kagidimizi boyayalim.

Simdi sirt Gistii yatalim ve ayaklarimizla gokyiiziine bir giines ¢izelim gibi komutlarla etkinlige devam edilir.
Daha sonra “Artik bacaklarimizi rahat¢a uzatalim ve eserimizi seyredelim. Mitkemmel oldu degil mi?” diyerek
cocuklarin dinlenmesi saglanir.

Draman’in sonunda alkislarla ayaga kalkilir ve etkinlik sonlandirilir.

MATERYALLER
Y -
SOZCUKLER
e Hayal
KAVRAMLAR
Y -
AILE KATILIMI
¢ -
DEGERLENDIRME
Draman’in ad1 neydi?
Firga nerelerde kullanilir?
Daha once hig firga kullandiniz mi?
Drama da hangi organlarimizdan bahsettik?
Resim yapmaya hangi organimizla basladik?
Draman’in sonunda ne yaptik?

UYARLAMA



HAVADA SU BUHARI VAR MIDIR?

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat ve Oyun Etkinligi (Bireysel ve Kiiciik Grup Etkinligi)

Yas Grubu(Ay):...eeeeeeest
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM

Kazamm 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.Ger¢cek durumu
inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugmay1 baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Sohbete katilir.

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya getirir. Malzemeleri
degisik sekillerde katlar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSIiM

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gastergeleri: Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazamim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.
OGRENME SURECI
Bir sisenin i¢i soguk suyla doldurup ve agz1 kapatilir. Siseyi oda sicakliginda 10 dakika bekletilir. Sisenin
disinin bugulandig goriiliir. Cocuklara bu durumun neden meydana geldigi sorulur. Cocuklar tahminlerini
sOylerler. Cocuklara sisenin agz1 kapali olduguna ve suyun i¢inde bulundugu cam sise, su gecirmedigine gére bu
su damlaciklari nereden geldigi ile ilgili sohbet yapilir. Sonug olarak bu su damlaciklarinin odamizda bulunan su
buhar1 oldugu sdylenir. Odada bulunan su buhar1 soguk sisenin dis ¢eperine ¢arpinca yogunlasmis havada fark
edemedigimiz su buhar1 su damlaciklar1 halinde ve goriiniir hale gelmistir.
Daha sonra ¢ocuklar ¢aligma masalarina alinir. El isi kagitlartyla ¢igek yapilacagi agiklanir. Daire seklinde
kesilmis el isi kagitlart ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar el isi kagitlarini ortadan ikiye katlayarak ¢igek yapmalari
istenir. Ogretmen rehberliginde ¢alisma tamamlanir.
Etkinligin ardindan ¢ocuklara ben siranin bagindaki arkadasinizin kulagina bir kelime sdyleyecegim. O da
duydugunu yanindaki arkadaginin kulagina sdyleyecek. Bu sekilde kulaktan kulaga, sdylenen kelime en sondaki
cocuga kadar ilerleyecek. Biz de en sondaki arkadasiniza sdylenen kelimenin ne oldugunu soracagiz. Dogru
sOylenirse alkislayacagiz, yanlig sdylenirse herkes geriye dogru ne sdyledigini tek tek sorup kimin yanlis
yaptigini bulacagiz.” denir. Oyun bu sekilde baslar. Ardindan siranin basindaki cocugun kulagina ilk olarak bir
kelimelik bir s6zciik sdylenir. Sonrasinda kelime sayist arttirtlir.
MATERYALLER

e Cam sise, soguk su, el isi kagitlari, yapistirict
SOZCUKLER

e Buhar
KAVRAMLAR

e Duyu: Sicak-Soguk
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Deneyimizin adi neydi?
Bugiin hangi oyunu oynadik?
Bu oyunu oynamak hosuna gitti mi?
Daha 6nce bdyle bir oyun oynadin mi?
Sisenin i¢ine koydugumuz su sicak miydi, soguk muydu?
Oda sicakliginda bekleyen sisenin disinda nasil degisikler oldu?
Deney malzemeleri nelerdi?
Deneyi yapmaktan hoslandin m1?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :29.11.2021
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sepetin Icindeki Meyvelere Bir Bakin” isimli Tiirkce sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Parmak Izimiz” isimli fen ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SEPETIN iCINDEKi MEYVELERE BiR BAKIN
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELISIiM

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmay1 baglatir. Konusmay siirdiiriir.

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla
sergiler.

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar.
OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/icer. Sagligi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri
yemekten/igmekten kaginir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
OGRENME SURECI

Cocuklara saglikli beslenmeyle ilgili sohbet edilir. Meyve ve sebze yemenin dnemi vurgulanir. Saglikli
beslenmeyle ilgili bir 6ykii anlatilir. Cocuklara i¢cinde meyvelerin oldugu sepet resminin oldugu boyama sayfasi
dagitilir. Cocuklara el isi kagid1 dagitilir. Cocuklar yirtma yapistirma yontemiyle meyvelerin i¢ini tamamlar.
Sepeti istedikleri renklerde boyayarak ¢alisma tamamlanir.

Etkinligin ardindan” Uykudan Once” parmak oyunu onatilir.

Bir, iki, ii¢, dort, bes, alti... (Kosma taklidi yapilir.)
Delindi pabucumun alt1. (Ayakkabinin alt1 gosterilir.)
Yedi, sekiz, dokuz, on... (Parmaklar sayilir.)

Agildi televizyon. (Oturulur. Karsiya bakilir.)
Cizgi film ¢ok komikti. (Kahkahalar...)

Hasta ¢ocuk ¢ok iizdii beni. (Gozyaslari silinir.)
Maymunlar ¢ok ilgingti... (Tirmanma hareketi)

Ne yazik ki uykum geldi. (Esneme hareketi)

Size iyi geceler... (El sallanir.)

Yatagim beni bekler .(Yataga girip uyuma hareketi yapilir)
MATERYALLER

e Oykii Kitab1

e Ellsi Kagitlar:

e  Yapistiric

e Pastel Boya
SOZCUKLER

e Saglk

e Beslenme
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiiziin kahramani kimlerdi?
Animsadigimiz meyve isimleri hangileridir?
Animsadigimiz sebze isimleri hangileridir?
Saglikli olmak i¢in neler yapmaliy1z?
Meyve sebze yemeden once neler yapmaliy1z?

UYARLAMA



PARMAK izZiMiz

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 10:gérsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 7:dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 17. Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini syler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Elini yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

OGRENME SURECI

Cocuklarin bagparmaklarina talk pudrasi dokiiliir. Pudrali parmaklar bant {izerine bastirilarak parmak izi
cikartilir. Bant da siyah fon kartonuna yapistirilir ve parmak izleri biiyiitecle incelenerek ¢cocuklara parmak izleri
arasinda fark olup olmadig1 sorulur Cocuklarin tiim parmak izlerini incelemeleri i¢in firsatlar verilir. Sonuglar
hep birlikte konusulur.

Cocuklara herkesin parmak ve el izlerinin farkli oldugunu sdylenir. Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Parmak
boyalarini kullanilarak serbest parmak baskis1 yapilir. Ardinda etkinlik dosyasindan “Renkli Parmaklar” etkinligi
cocuklara dagitilarak parmak izlerinle resim yapmalar istenir.

Ardindan ¢ocuklara uygun temizlik malzemelerini kullanarak ellerini temizlemesi istenir. Yapilan ¢aligmalar
panoda sergilenir.

MATERYALLER

e Talk pudrasi

° Bant

e  Parmak Boyasi

e  Fon Kartonu

e  Resim Kagidi

e Parmak Boyasi
SOZCUKLER

e  Parmak Iz

e Pudra

e Elizi
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Deneyimizin ad1 neydi?
Parmak izlerimizi nasil ¢ikardik?
Neden parmak izlerimiz farkidir?
Daha 6nce el baskist yaptin mi1?
Parmak baskis1 yapmak hosuna gitti mi?
Parmak baskisini neye benzettin?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :30.11.2021
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 e .

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bu Ses Ne Sesi” isimli miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“Riizgar fle Giines” isimli Tiirkce, oyun ve sanat etkinligi

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BU SES NE SESI?

Etkinlik Cesidi: Fen, Miizik (Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas grubu( Ay):........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmast yapar.
DiL GELiSiMi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar sdyler.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu
karsilastirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Bagladig1 isi zamaninda bitirmek icin caba gosterir.
OGRENME SURECT
Birbirinden farkli 6zelliklere sahip birkag nesne masa tizerine yerlestirilir.
Cocuklarin nesneleri incelemelerine firsat verilir. Cocuklar bu nesneleri kullanarak farkli ses ve ritim ¢ikarma
calismalar1 yaparlar. Sesler arasindaki farkliliklar ve benzerliklere dikkat ¢ekilir.
Grup gozlerini kapar ve goniillii olarak secilen bir cocuktan farkli nesneleri kullanarak ritim olusturmasi istenir.
Cocuklardan goniillii cocugun hangi nesneleri kullandigini tahmin etmeleri istenir. Ardindan nesnelerin ses
¢ikarmasi saglanarak tahminleri degerlendirilir.
Her ¢ocugun etkinlige katilimi saglanana kadar siire¢ devam ettirilir.
Daha sonra “Karga ile Tilki” Sarkis1 sdylenir.
Karga lle Tilki
Karga Aga¢ Dalinda, Peyniri De Agzinda
Tilki Gortir Durur Mu, Kot Huyu Kurur Mu Kurur Mu
Yerden Selam Vererek, Tatli Diller Dokerek
Yolunuzu Gézledim Sesinizi Ozledim
Beni Kirmayin Beni Kirmayin
Karga Bakmig, Hemen Cakmus Tilkinin Niyetini
Fakat Onceden Bulmus O Bu Isin Caresini
Peynirini Ayagina Naylon iple Baglamis
Gagasin1 Ac¢inca Da Peynir Havada Sallanmisg
Tilki Tilki Seni Gidi Kurnaz Seni
Yaramaz Seni Yaramaz
Kandirirlar iste Seni Boyle

MATERYALLER
e  Farkli 6zellige sahip nesneler
SOZCUKLER
e Ritim
KAVRAMLAR
e ZIT: Ayni-Farkli-Benzer
AILE KATILIMI
o Ailelere evdeki gesitli nesnelerle degisik Ritimler olugturma oyunu oynamalari dnerilir.
DEGERLENDIRME
Neler yaptik?
Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandik?
Hangi nesnelerin sesleri benziyordu?
Ses ¢ikaran nesneyi tahmin etmek sizi heyecanlandirdi mi?
Daha 6nceden hangi nesneleri kullanarak ritim ¢aligmas1 yapmistik?

UYARLAMA



RUZGAR iLE GUNES

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce, Oyun ve Sanat (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECI

Riizgar ile Giines hikayesi anlatilir. ** Riizgar ve Giines arasinda soyle bir konusma ge¢mis. Vuvv... Ben senden daha
glicliiyiim demis.

Oyle mi? Demis Giines. Elbette demis riizgar. Bunu sana gosterecegim. Bak su asagidaki yash adami goriiyor musun? Giines
egilip bakmus.

Gortiyorum diye cevap vermis. Riizgar gururla: Gor bak! Onun ceketini ¢ikaracagim diye konusmus.

Giineg: Peki o zaman demis. Haydi dene bakalim. Sonra bulutlarin arkasina ¢ekilmis. Merakla riizgdri izlemeye baglamus.
Riizgar biitiin siddetiyle esmis. O estik¢e yasl adam tisiimiis. Usiidiik¢e paltosuna sarilmis. Riizgdr buna dfkelenmis. Daha da
siddetli esmis. Bu kez adam da paltosunu daha siki tutmug. O ne kadar siddetli estiyse adam da paltosuna o kadar ¢ok
sarimig. Ciinkii ¢ok iisiiyormus.

Riizgdr sonunda pes etmis. Bu kez sira Giines’e gelmis. Giines bulutlarin arkasindan ¢ikmis. Yash adama sicacik
giiliimsemig. Yeryiiziinii iyice isutmig. Adam pek sevinmis. Yeryiizii isindik¢a adam da 1sinmis. O da giiliimsemeye baslamus.
Artik paltoya ihtiyacim kalmadi diye diisiinmiis. Ve paltosunu ¢ikarmuis. Giines riizgdra donerek: Gérdiin mii demis. Nazik
olanlar kaba olanlardan her zaman daha giighidiir.” Ardindan hikdye ile ilgili sorular sorulur.

Etkinligin ardindan Riizgar ve Giines oyunu oynanir. Oyuna baglamadan dnce riizgar ve giines sdzciiklerinin
karsiliginda yapilacak hareketleri ¢ocuklara dgretilir. Ogretmen riizgar dedigi zaman ¢ocuklar parmaklarini yere
dogru gevirerek kollarini asagt yukari indirip kaldirmaya baslar. Giines denildiginde ¢ok sicakmis hareketi
yapilir. Riizgar denildiginde biitiin ¢ocuklar vuuuuuu seslerini ¢ikarir ve el ¢irpmaya baglarlar. Oyunda degisiklik
olarak Benim sdyledigimi yapin. Sizi sasirtmak i¢in bazen yanlis hareketler gosterebilirim der. Oyunda
yanilanlar oyundan ¢ikar.

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve A4 kagitlari verilir. Cocuklardan hikayedeki giines ve riizgarin
resimlerini ¢izmeleri istenir.
MATERYALLER

o A4 kagit, boya kalemleri
SOZCUKLER

* -
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

Y -
DEGERLENDIRME
Hikayenin ad1 neydi?
Oyunun adi1 neydi?
Oyunu nasil oynadik?
Kurallara uymakta zorlandiniz mi1?
Daha 6nce bdyle bir oyun oynadiniz mi?

UYARLAMA






